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A reserva de la aprobacion de las asociadonés miembro, y siempre que se
observen los principios fundamentales d’eﬂlaszeglas, se podra modificar la apli--
cacion de las presentes Reglas de Juego del Fatsal en partidos disputados por
menores de 16 afios, equipos femeninos, j_ué’adbres veteranos (méyores de 35
afios) y jugadores con discapacidades. i '
Se permitirdn las siguientes modificaciones:
s dimension de la superficie de juego
» tamafo, pesoy material del baldn

~» anchura entre los postes de meta y altura del travesano
e duracion de los periodos del partido |
= sustituciones
Se permitiran otras modificaciones sélo con el consentimiento del
Departamento de Arbitraje de la FIFA y la aprobacion de ia Comision de Fatsal
de la FIFA.
Toda referencia al género masculino en las Reglas de Juego del Futsal por lo
que respecta a arbitros, jugadores u oficialestequivaldra (para simplificar la
lectura) tanto a hombres como a mujeres.
En las Reglas de Juego del Futsal se usa el si'guiént'e simbolo.

Una Iinea simple en el margen izquierdo indica un cambio en la Regla.
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Superficie de juego

Los partidos deberan jugarse en superficies lisas, libres de asperezas y que
no sean abrasivas, preferentemente de madera o de un material sintético, de

acuerdo con el reglamento de la competicién. Se deberan evitar las superficies
de hormigén o alquitran.

De manera excepcional, y Unicamente para competiciones nacionales, se per-
mitirdn las superficies de césped artificial.

Marcacion de la superﬁ? i

La superficie de juego serd rectangular y estard marcada con lineas. Dichas
lineas perteneceran a las zonas que demarcan y deberén dlferenoarse clara-
mente del color de la superﬂcne de"juego.

“Las dos lineas de marcacion mas largas se denominaran lineas de banda. Las
dos maés cortas se llamaran lineas de meta.

~ La superficie de juego es‘tajré dividida en dos mitades por una linea media, que
unira los dos puntos medios de las dos lineas de banda.

El centro de la superficie de juego estard marcado con un punto en la mitad de
la linea media, alrededor del cual se trazaré un circulo con un radio de 3 m.

Se debera hacer una marca fuera de I superﬂcne de uego abm de cada area
‘ de esquma y perpend;cular a la linea de meta para senalar la distancia que
debera observarse en la e ecucxon de un saque de esquina. La anchura de la
marca sera de 8 cm.

Se deberan hacer dos marcas adicionales en la superficie de juego, a 5 m del

segundo punto penal, a lzqwerda y derecha, para sefialar la distancia minima

que deberd observarse en; Ia ejecucién de un tiro desde el segundo punto pe-
nal. La anchura de la marca sera de 8 cm.
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Dimensiones

La Iongitud Vde”la' Iinea de b'axn'dé debera ser superior a la longitud de-la Iinea de
meta. ‘

Todas las lineas deberdn tener una anchura de 8 cm.

En partidos no internacionales las medidas seran:

Longitud (linea de banda): minimor 25m
maximo 42'm
Anchura (linea de meta): minimo 16m
maximo 25m

En partidos internacionales las medidas seran:

Longitud (linea de banda): minimo- 38 m
maximo: 42 m

Anchura (Iinea de meta): minimo 20m

| Maximo. ‘, 25m

Area penal

Se trazaran dos lineas imaginarias de 6 metros de longitud, desde el exterior de
cada poste de meta y perpendiculares a la Iinea de meta; al final de estas lineas
se trazard un cuadrante en direccién a la banda més cercana, que tendra, cada
uno, un radio de 6 metros desde el exterior del poste. La parte superior de
- cada cuadrante se umra mediante una Iinea de 3.16 metros de longitud, para«
‘ le_la ala Iinea de meta entre los postes. El area delimitada por dichas lineas v la
linea de meta seré el 4rea penal.

En cada area penal se marcard un punto penal a 6 metros de distancia del pun-
to medio de la Iinea entre los postes-de meta y equidistante de éstos.
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Segundo punto penal

Se marcara un segundo ppnto a 10 metros de distancia del punto medio de la
linea entre los postes de meta y equidistante de éstos.

Area de esquina

Se trazara un cuadrante con un radio de 25 cm desde cada esquina en el inte-
rior de la superficie de juego.

Metas

Las metas se colocaran enel centro de cada linea de meta.

~ Consistiran en dos postes verticales, equidistantes de las esquinas y unidos en

la parte superior por una barra horizontal (travesafo). Los postes y el travesafio
deberdn ser de madera, m.etal u otro material aprobado. Deberdn tener forma

~ cuadrada, rectangular, redonda o eliptica y no deberan constituir ningun peli-

- .gro para los jugadores.

La distancia (medida interior) entre los postes serd de 3 m, vy la distancia del
borde inferior del travesaﬁp’ al suelo serd de 2 m.

Los postes y el travesafio tendran la misma anchura y espesor, 8 cm. Las redes
deberan ser de cafamo, yute, nailon u otro material aprobado, y se engan-

charénen la parte posterior de los postes y del travesafio con un soporte

adecuado. Deberan estar suj etas de forma convemente y no deberan estorbar
al guardameta

Los postes y los travesanos deberan ser de un color que los distinga de la su-
perficie de juego.

Las metas deberdn disponér de un sistema que garantice la estabilidad e impi-

da su vuelco. Se podréan ufmllzar metas portatiles sélo en caso de que se cumpla
esta condicién.
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Zonas de sustituciones

Las zonas de sustituciones serdn las zonas en la linea de banda, situadas frente

a los bancos de los equipos, cuya funcion se describe en la Regla 3.

s Cada zona se situara frente al 4rea t’écnic’a’y se extenderd 5 m. Se marcaré
con dos lineas en cada extremo, de 80 cm de Iargo 40 cm hac;a el mterlor

de la superficie de juego y 40 cm hacia el exterlor asf como de 8 cm de
ancho e

> Elédreasituada frente a la mesa de cronometraje es dear 5 m a cada Iado

de la linea de medio campo, permanecera i ‘ : ,

» La zona de sustitucion de un equipo estara ublcada enla parte de Ia su-
perficie de juego que defienda dicho equipo, cambiandose en el segundo
periodo del partido y en los tiempos suplementarios, en caso de que los
haya \
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Caracteristicas y medidas

El}balo’n:

o

.

=

|

r °
l B

“ > serd esférico
. s serd de cuero u otro material aprobado
» tendrd una circunferencia no superior a 64 cm'y no inferior a 62 cm
tendrd un peso no superior a 440 g y no mferlor a 400 g al comrenzo del
P partido ,
{f' » tendrd una presion equivalente a 0.6- O 9 atmosferas (600 900 g/cm ) al
& nivel del mar :
& * no deberd rebotar menos de 50 cm ni mas de 65 cm en el prj )
r efectuado desde una alturade 2 m
r
: Reemplazo de un balén defectuoso

y

)

Siel balén explota o se dafia mientras esta en juego, se interrumpira el juego:

» el juego se reanudard dejando caer el balén de reserva al suelo, en el sitio
donde se dafio el balén original, a menos que el partido se haya interrum-
pido dentro del &rea penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer un
baldn de reserva al suelo en la linea de! area penal, en el punto més cerca-

- no al sitio donde el balén original se encontraba cuando se interrumpio el
juego

» el juego se reanudard con repeticién del tiro si el balén explota o se dafia
en el lanzamiento de un tiro libre directo sin barrera, un tiro desde el se-
gundo punto penal o un tiro penal y no ha tocado los postes el travesano
0 a un jugador, ni se ha cometido una mfracmon

Si el balén explota o se dafia en un moment‘é en qgue no se-hallaen juego (sa-

que de salida, sague de meta, saque de e'sq,‘uﬂlina, baldn al suelo, tiro libre, tiro

penal o saque de banda):

» el partido se reanudaré conforme a las Reglas de Juego del FUtsal

El balén no podré ser cambiado durante el partldo sin la autorizacién de los
arbitros.
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- Logotipos en los balones

Ademés de las especificaciones de la presente Regla 2, la aprobacién de un
baldn para partidos de una competicion oficial organizada por la FIFA o las

confederaciones estard sujeta a que el balén tenga uno de los tres logotipos
sigulentes: '

* el logotipo oficial “FIFA APPROVED”
s el logotipo oficial "FIFA INSPECTED”
* ¢l logotipo "INTERNATIQNAL MATCHBALL STANDARD"

INTERNATIONAL

- MATCHBALL
STANDARD.

~ Dichos logotipos indicaran que el balén ha sido controlado oficialmente y cum-
ple las especificaciones técnicas, diferentes para cada logotipo, y adicionales a
las espéciﬂcaciones minimas estipuladas en la presente Regla 2. La lista de di-
chas especificaciones adicionales, caracteristicas de cada uno de los logotipos,
debera ser apro"bada por el Ihtematiohal FA. Board. Los centros que lleven a
cabo los controles de calidad estaran sujetos a la aprobacién de la FIFA.

En las competiciones de asociaciones miembro se podra exigir el uso de balo-
nes que lleven uno de los tres logotipos.

Publicidad

En los partidos que se jueguen en una competicién oficial bajo los auspicios
de la FIFA, las confederaciones y las asociaciones miembro esta prohibida toda
clase de publicidad comercial en el balon, con excepdén del emblema de la
competicion, el orgamzadér de la competicién y la marca registrada autorizada
del fabricante. El reglamento de la competicién puede restringir el tamano y el
nurmero de dichas marcas.
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Jugadores

El partldo lo dlsputaran dos equipos formados por un max;mo de cinco Jugado-
res cada uno, de los cuales uno jugaré como. guardameta

El partido no comenzaré si uno de los equ@s tiene menos de tres Jugadozes
El partido se suspenderd si en la superficie de juego quedan menos de treSJu—
gadores en uno de los dos equipos. ‘

Competiciones oficiales

Se podran utilizar como méaximo nueve sustitutos en cualquier partido deuna
competicién oficial bajo los auspicios de la FIFA, las confederaciones o las aso-
ciaciones miembro. El reglamento de la competicién deberd estipular cuantos
sustitutos podran ser nombrados, hasta un méximo de nueve.

Se permitird un nimero ilimitado de sustituciones durante el partido.

- Otros partidos

En los parttdos de selecc:ones A se podra utilizar un méaximo de diez
‘sustitutos.

En todos los demés partidos se podrd utilizar. un ntimero mayor de sustitutos,
siempre que: _

» |os equipos en cuestion lleguen a un acuerdo sobre el numero maximo

* se haya informado a los 4rbitros antes del comienzo del partido

~Silos arbitros no han sido informados, o no se ha Hegado aun acuerdo antes

del inicio del partrdo no se permitirdn mas de diez sustitutos.

Todos los partidos

En todos los partidos, los nombres de los jugadores v sustitutos, estén 0 no

presentes, deberdn entregarse a los &rbitros antes del comienzo del encuentro

Todo sustituto cuyo nombre no se haya entregado a los arbitros en dicho mo-
mento no podra participar en el partido.




Procedimiento de sustitucién

~ Una sustitucion podré realizarse siempre, esté o no el balén en juego. Para

* reemplazar a un jugador por un sustituto se deberén observar !as agu:entes

condiciones y dlsposmones

* el jugador saldré de Ia superficie de juego. por [a zona de sustituciones de
SuU propio equipo, salvo en las excepciones previstas en las Reglas de Juego
del Futsal : ' '

® el sustituto no podré éntrar en la superficie de juego hasta que el jugador al
que debe reemplazar no haya abandonado la superficie de juego

el sustituto entraré en la superficie de juego por la zona de sustituciones

* una sustitucion terminara cuando el sustituto entre en la superficie de jue-
go por la zona de sustituciones

» desde ese momento, éf sustituto se convierte en jugador, y el jugador al
que sustituye se conwer‘ce en sustituto ,

e un jugador sustituido podra volver a par‘uopar en el partido

» todos |os sustitutos estaran sometldos a la autoridad y jurisdiccion de los
arbitros, sean llamados o no a participar en el partido

® sjun periodo-se prolonga para ejecutar un tiro penal, un tiro desde e
segundo punto penal o un tiro libre dlrecto sin barrera, no se permitira nin-
guna sustitucion, con excepcion de la del guardameta defensor

Sustitucion del guardameta

¢ Cualquiera de los sustltutos podra reemplazar al guardameta, sin necesidad
de avisar a los arbltros

estar el juego detemdo

e - Cualquiera de los ugadores podra cambiar su puesto con el guardameta

. Un jugador que suststuya al guardameta debera hacerlo en el momento en
que se haya detenido gl juego y deberd advertlr previamente a los arbitros

s Unjugador o susti.tuto?que réemplace al guardameta debera llevar el nime-
ro dorsal que le corresporide en una camiseta de guardameta
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Infracciones y sanciones

Si un sustituto entra en la superficie de juego antes de que haya salido el juga-

dor que sustituira, o, en una sustitucién, un sustituto entra en la superﬁCIe de

juego por un lugar que no sea la zona de sustituciones de su proplo equo

» los arbitros interrumpiran el juego. (aunque no mmedlatamente 51 pueden e
aplicar la ventaja) , . R e

» |os arbitros amonestaran al jugador por contravemr el procedlmlento de
sustitucion y le ordenaran salir de la superficie de juego

Silos arbitros han interrumpido el juego, éste se reanudard con un tiro libre -
indirecto a favor del equipo adversario, desde el lugar donde se hallaba el ba-
I6n en el momento de la interrupcion (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres). Si
este sustituto o su equipo comete ademés otra infraccion, el juego se reanuda-
ra conforme a lo expuesto en la seccion “lnterpretacxon de las Reglas de Juego
del Futsal y dlrectrlces pare arbltros (Regla 3)".

Si, en una sustitucion, el jugador que sera sustituido sale de la superficie de

juego, por causas no justificadas en las Reglas de Juego del Futsal por un lugar

que no sea la zona de sustituciones de su propio equipo: o

s |os &rbitros mterrumpcran el juego (aunque no inmediatamente si pueden
aplicar la ventaja) ‘

> |os arbitros amonestaran al jugador por contravenir el procedimiento de
sustitucion

- Silos &rbitros hah'interrumpido el 'uego este se reanudard con un tiro libre in-

directo a favor del equipo adversario, desde el lugar donde se hallaba el balon
en el momento de la interrupcion (ver Regla 13 ~ Posicion en tiros llbres)

~ Para cualquier otra infraccion de esta regla:

® se amonestara a los jugadores en cuestion

* el partido se reanudarg con un tiro libre indirecto a favor del equipo ad-

versario, desde el lugar donde se hallaba & balén en el momento de Ia
interrupcion (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres). En casos especiales el
juego se reanudara conforme a lo expuesto en la seccién “Interpretacion de
las Reglas de Juego del Futsal y directrices para arbitros (Regla 3)”




Jugadores y sustitutos expulsados

Un jugador expulsado antes del saque de salida sélo podra ser reemplazado

- por uno de los sustitutos designados.

Un sustituto designado, expulsado antes d.elﬂ“saque de salida o después del co-
mienzo del partido, no podré ser sustituido.

Un sustituto podré sustituir a un jugador expulsado y entraren la superficie de
juego una vez transcurridés dos minutos de juego efectivos después de la ex-
pulsion, siempre que cueﬁjte con la autorizacion del cronometrador o el tercer
arbitro (arbitros asistente§), salvo si se marca un gol antes de que transcurran
dos minutos, en cuyo casé, se aplicaran las siguientes disposiciones:

~» sidinco jugadores se enfrentan a cuatro y el equipo en superioridad numé-

rica marca un gol, se podra completar el equipo de cuatro jugadores

® si.ambos equipos juegan con cuatro o fresljugadores y Se marca un gbl,
ambos eq'u’ipos mantendran el mismo nimero de j‘ugadores

s sicinco jugadores se enfrentan a tres, o cuatro jugadores a tres, y el equipo
en superioridad numérica marca un gol, se podra anadir un jugador al equi-
po con tres jugadores - S

*» siel equipo en inferioridad numérica marca un gol, se continuaré el juego

sin alterar el numero de jugadores
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Seguridad

Los jugadores no utilizardn ningtin equipamiento ni llevardn ningtn objeto que
sea peligroso para ellos mismos o para los demas jugadores (incluido cualqu1er

tipo de joyas)

Equipamiento bésico

El equipamiento bésico obligatorio de un ugador se compone de las Slgwentes

piezas separadas:

s Un jersey o camiseta — si se usa ropa interior, las mangas de esta ropa debe-
ran tener el color principal de las mangas del jersey o camiseta

e pantalones cortos —si se usan pantalones cortos interiores, estos deberan
tener el color principal de los pantalones cortos. El guardameta podrd vestir
pantalones largos

» medias — si se usa cinta adhesiva o un material similar en la parte exterior,
debera ser del mismo color que la parte de las medias sobre la que se usa

> canilleras/aspinilleras

» calzado - zapatillas de lona o de cuero blando con suela de goma u otro
material smmlar | ‘

Canilleras / espinilleras

» deberan estar cubiertas completamente por las medias ,
» deberan ser de caucho, plastico o de un material similar aprobado

- deberadn ofrecer una proteccién adecuada

Colores

» Los dos equipos vestirdn colores que los diferencien entre sf v de los &rbitros
y los arbitros asistentes

» Cada guardameta vestirg colores que lo diferencie de los demds jugadores,
de los &rbitros y los &rbitros asistentes




~ Infracciones y sanciones

" En el caso de infraccién de esta regla:
® no siempre sera necesario interrumpir el juego
= [os arbitros ordenaran al jugador mfractor que abandone la superficie de
juego para que ponga en orden su equipamtento en la siguiente ocasion en
que el baldn no se halle en juego, a menos que para entonces el Jugador ya
haya puesto en orden su equipamiento
todo jugador que haya tenido que salir de la superﬂc;e de juego para poner
en orden su equipamiento no podré retornar a la superficie de juego sin la
autorizacion de los arbitros o del tercer rbitro
* los arbitros se cerciorardn de que el equipamiento del jugador esté en
orden antes de permitir que reingrese en la superficie de juego, bien direc-
tamente o por medio del tercer arbitro
» el jugador, sino ha SldO sustituido, sélo podré reingresar en la superficie de

juego cuando el balon no se halle en juego, o.con el balén en juego si lo
hace bajo la Superws;on del tercer &rbitro

Se amonestara al jugador que haya sido obllgado & abandonar la superficie de
juego por infraccion de esta regla y que, no hablendo sido sustituido anterior-

mente, retorne a la superﬁoe de juego sin la autorizacion de los arbitros o el
tercer arbitro. |

Reanudacion del juego

'Silos &rbitros interrumpen el juego péra amoh_e_s’t'ar al infractor:
s eljuego se reanudaré mediante un tiro libre indirecto lanzado por un juga-
dor del equipo adversario desde el lugar donde se hallaba el balon cuando
los arbitros interrumpieron el partido (ver Regla 13 = Posicidn en tiros libres).
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Publicidad en el equipamiento

Los jugadores no deberan mostrar al publico ropa interior con lemas o pubii—
cidad. El equipamiento béasico obllgatorlo no debera tener mensaj es polmcos

religiosos ni personales.

El organizador de la competicién sancnonara 3 aquellos ugadores que Ievanten
su camiseta para mostrar lemas o pubhcudad El orgamzador de a competlmon
0 la FIFA sancionaré al equipo de un ugador cuyo equipamiento basmo obhga-
torio tenga mensajes politicos, religiosos o personales.




La autoridad de los arbitros

Los partidos seran controlados por dos arbitros, arbitro v segundo érbitro, quie-

nes tendran la autoridad total para hacer cumpllr las Reglas de Juego del Fitsal
en dicho encuentro. o

Poderes y deberes

Los arbitros:
haran cumplir las Reglas de Juego del Futsal

controlaran el partido en cooperacién con los arbitros asistentes, siempre
que el caso lo requiera

-]

se aseguraran de que los balones utilizados correspondan a las exigencias
de la Regla 2 .

se aseguraran de que él equipamiento de los jugadores cumpla las exigen-
cias de laRegla4

tomaran nota de los |nc1dentes en el partido

interrumpiran el pamdo cuando lo juzguen oportuno, en caso de que se
contravengan las Reglas de Juego del Futsal

interrumpiran el partido por cualquier tipo de interferencia externa
interrumpiran el juego si juzgan que algun jugador ha sufrido una lesion
grave y se aseguraran de que sea transportado fuera de la superficie de
juego; un jugador lesionado sélo podré regresar a la superficie de juego
después de que se haya reanudado el partido

permitiran que el juego continte hasta que el balén esté fuera del juego si
juzgan que un jugador esta levemente lesionado

se aseguraran de que todo jugador que sufra una hemorragla salga de la
superficie de juego; el jugador sélo podré reingresar tras la sefial de los
arbitros, quienes se cercioraran de que la hemorragia ha cesado, bien direc-
tamente o por medio del tercer arbitro

permitiran que el juego continde si el equipo contra el cual se ha cometido
una infraccion se beneficia de una ventaja, y sancionaran la infracciéon co-
metida inicialmente si la ventaja prevista no sobreviene en ese momento
castigaran la falta mas’ grave cuando un jugador cometa mas de una falta al
mismo tiempo
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® castigaran la incorreccion maés grave cuando un jugador cometa mas de

\

una incorreccion al mismo tiempo.

i
]

tornarén medidas disciplinarias contra ugadores gue cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion; no estan obligados a tomar me—; :

vewwwew
AN R -, S ~\

didas inmediatamente, pero deberén hacerlo en la oca51on SIgwente en que
el baléon no esté en juego

* tomaran medidas contra los oficiales de los equlpos gue no se comporten
de forma correcta y podran, silo | juzgan necesario, expulsarIos del area tec—
nica y los alrededores de la superficie de juego \ i
® no permitiran que personas no autorizadas entren en la superficie de juego
° autorizaran reanudar el juego tras una interrupcion

e deberdn hacer las sefales que se describen en la seccion de la presente' pu-
blicacion titulada “Sefales de los arbitros y arbitros asistentes”

* deberan ubicarse en la superficie de juego segun se determina en la seccion
~ dela presente publicacién titulada “Colocacion de los &rbitros cuando el
balén esté fuera del juego”, que forma parte de la Interpretacion de las
Reglas de Juego del FUtsal y directrices para arbitros (Regla 5 - Los arbitros),
cuando se disponga que es obligatoria

L

remitiran a las autoridades competentes un informe del partido, con datos
sobre todas las medidas disciplinarias tomadas contra jugadores u oficiales
de los equipos y sobre cualquier otro incidente que haya ocurrido antes,
durante y después del partido |

El &rbitro:

® actuara como cronometrador v tercer arbitro en caso de que los &rbitros
’ asistentes no estén presentes
K ‘ Suspendera temporal o definitivamente el partido cuando lo | juzgue oportu
no en caso de contravencion de las Reglas de Juego de Futsal
® suspenderd temporal o definitivamente el partido por cualquier tipo de in-
terferencia externa

{
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El seqgundo arbitro:
* sustituira al &rbitro en caso de lesion o indisposicion de este Gltimo

{
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Decisiones de los arbitros

Las decisiones de los arbitros sobre hechos relacionados con el juego, incluidos
el hecho de si se ha marcado gol o no Y el resultado del partido, son definitivas.

Los arbitros podran modificar su decision umcamente sk.se dan cuenta de
que es incorrecta o, si lo juzgan necesario, com‘orme a una indicacién de los

arbitros asistentes, saempre gue no hayan reanudado el | Juego o finalizado el
partido.

Las decisiones del &rbitro prevaleceran sobre las del segundo &rbitro si ambos
sefialan una infraccién y hay desacuerdo entre ellos,

El arbitro prescindiré del segundo arbitro o de Ios arbitros asistentes en caso de
una intervencion indebida o conducta incorrecta de cualquiera de ellos, tomara

. !as disposiciones necesarias para que sean sustltwdos y notificard el hecho al
organismo competente.

Responsabilidades de los arbitros i

Los arbitros (o, en el caso que proceda los arbltros asxstentes) no seran respon-
sables de:

» cualquier tipo de lesién que sufra un jugador, oficial o espectador
° cualquier daio a todo tipo de propiedad

= cualquier otra pérdida sufrida por una persona, club compania, asociacion
| o entidad similar, la cual se deba 0 pueda deberse a alguna decision que
hayan podido tomar conforme a ias Reglas de Juego del Futsal o con res-

pecto al procedimiento normal requendo para celebrar jugary controlar un

partido.

Entre tales situaciones podran figurar:
* una decision por la cual las condiciones de la superficie de juego, sus

alrededores, 0 meteoroldgicas sean tales que no permttan disputar el
encuentro

® Uuna decision de suspender deﬁnitivamente un partido por cualquier razon

~
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* una decisidn sobre la idoneidad de los accesorios y el equupamsento utlhza—

- dos durante un partido

* una decision de interrumpir 0 no un partldo debido a la interferencia de los
espectadores o a cualquier problema en el drea de'los espectadores

> Una decisién de interrumpir o no el juego para permitir que un jugador le- -
sionado sea transportado fuera de la superficie de j,uego para ser atendido

° una decision de solicitar que un jugador lesionado sea retirado de la super-
ficie de juego para ser atendido

® una decision de permitir o no a un Jugador llevar cierta ropa o
equipamiento '

s una decision (cuando posean la autorldad) de permmr 0 no a toda persona
(incluidos los oficiales de los equipos y del recinto deportivo, personal de
sequridad, fotégrafos u otros representantes de los medios de informacion)
estar presente en los alrededores de la superficie de juego

»  cualquier otra decision que puedan tomar conforme a las Reglas de Juego
del Futsal o de acuerdo con sus deberes y o estipulado por las normas o
reglamentos de la FIFA, la confederacién, la asociacién miembro o la liga
bajo cuya jurisdiccion se dlsp ute el partido

Partidos internacionales

En partidos internacionales sera obligatoria la presencia de un segundo érbitro.

Arbitro asistente de reserva

En torneos o competiciones en los que se deS|gne un arbitro asistente de re-
- serva, las tareas y los deberes de éste, deberan hal!arse en com‘ormidad con !as
' —~drrectr|ces descritas en esta pubhcarlon | ‘




La autoridad de los arbitros asistentes

Se podra designar a dos arb!tros asistentes (un tercer &rbitro y un o ronometra-
dor), quienes deberan cumpllr las Regias de Juego del Fatsal en lo referente

a sus deberes. Se ublcaran en el exterior de la superﬁCIe de juego, a la altura
de la linea media yen el mismo lado que las zonas de sustituciones. El crono-
metrador permanecerd sentado en la mesa de cronometraje, mientras que el
tercer arbitro podra estar sentado o de pie para ejercer sus funciones.

El tercer arbitro y el cronometrador recibirdn un cronémetro adecuado v el dis-
positivo necesario para controlar la acumulacién de faltas, que serd facilitado
por la asociacién o el cluby en cuya jurisdiccion se juega el partido.

Dispondran de una mesa de cronometraje para poder ejercer correctamente
Sus funmones

Poderesy de"ber'r'e}si

El tercer arbitro:

® asistira a los arbitros y- al cronometrador :

o llevard un reglstro de los ugadores que pamopan en el juego

s controlara el reemplazo de balones a peticion de los arbitros

e controlara el equipamiento de los sustitutos antes de que entren en la su-
perficie de juego ?

» anotara los numeros de los ugadores que marcaron los goles

* informara al cronometrador de la solicitud de tiempo muerto cuando un
oficial de uno de los equ1pos lo haya sollotado (ver Regla 7 — La duracién
del partido)

s efectuard la sefial preceptiva de la solicitud de ti':em'po muerto, después de
que el cronometrador haya hecho sonar la sefal acUstica, para informar a
los arbitros 7y'|os equipos sobre la concesion del tiempo muerto

o llevara un registro de los tiempos muertos solicitados

* llevard un registro de las faltas acumuladas por cada equipo, sefaladas por
los arbitros en cada periodo '
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_'(1;. » efectuard la sefal preceptiva de que un equipo ha cometido 5 faltas acu-
'& mulables en un periodo |

:( » colocard una sefial visible sobre la mesa de cronometraje para informar que
i": un equipo ha cometido ya 5 faltas acumulables en un periodo

.(;f _ * tomard nota de los numeros y nombres de los jugadores que hayan sido

' , ' amonestados o expulsados . :

>y s entregaré antes del comienzo de cada periodo un documento a los oﬁcra]es
P de cada equipo con el que éstos podran SQhCItar los tlempos mue_rtos y lo

recogera al final de cada periodo en caso de que no fos hayan solicitado

\-

P
b

For the Game. For the World.

t
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® entregard un documento a los oficiales del equipo en el que figurara cuén-
do puede incorporarse al juego el sustituto de un jugador expulsado

-

For the CGame. For fhe World.

£ PLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FIELD

F%.AY WHE% WEE,._ ARE - MIBUTES)AND _ SECONDIS) oN THE
CHRONCMETER LEFT TO EMD THE Fﬁﬁim,

{

CMTRER DAMS LE TERRAIN DE JEU
QLiéﬁD LE C%%RWETRE mﬁiﬁi}gﬁﬁ L MINUTESIEY
SECCNDEIS}  POURFINIR LA PERICDE.

ELJUGADOR SUSTITUTO PCORA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO
CUANDO EL CRONOMETRU ESTE EN ELMINUTO . Y SEGUNDOS
PARAFINALIZAREL _ PERIODO

i

DER ERSATZPIE! £F KANM DAS SPIELFELD BETRETEN, WENN ALF DER
ZEITHESSUNG NOCH || MINUTER) UND S&"(UNQE{N} FEHLEN,
UM OIE _ PERICUE 71 BEENDEN
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bajo la supervisién de los &rbitros controlaré la entrada de un Jugador que

- ha salido de la superficie de juego para poner en orden su equipamiento

bajo la supervision de los arbitros controlard la entrada de un jugador que
ha salido de la superficie de juego por cualquxer tlpo de lesion

indicar a los arbitros un error mamﬁesto enla amonestaoon 0 expulsién
de un jugador, o si se produce una conducta VIOlenta fuera de su campo
visual; no obstante, los arbltros decxdlran sobre cualquier asunto relaciona-
do con el juego

supervisard el comportamiento de las personas ubicadas en el 4rea técnica,
en caso de que la haya, o en los bancos, y comunicara a los &rbitros cual-
quiéer conducta impropia

llevaré un registro de las interrupciones del juego por interferencias exter-
nas y las razones de las mismas

proporcionara cualquier otra informacion importante para el juego

debe’raﬂ ubicarse en la superficie de juego seguin se determina en la seccién
de la presente publicacién titulada f’C‘OI‘.ocaciéh de los arbitros cuando el ba-
6N est4 fuera del juego”, que forma parte de E Intérpretacién de las Reglas

~de Juego del Futsal y directrices para arbitros (ver Regla 5 - Los arbitros)

cuando se dtsponga que es obligatoria

sustitwra al segundo arbitro en caso de lesion o mdlsposmon del arbitro o

el segundo arbitro

El cronometrador:

controlara que el partido tenga la duracion estipulada en la Regla 7, y para

ello: ¥ .

~ pondra en marcha el crondémetro después de que un saque de salida se

| haya efectuado correctamente

— detendra el cronometro cuando el baldn esté fuera del juego

— volverd a ponerlo en marcha tras una correcta reanudacién del juego
después de un saque de banda, de meta,-‘de’ esquina o de salida, de un
tiro libre, de tiros desde el punto penal o desde el segundo punto penal,
o de un baldn al suelo

anotara en el marcador publico, en caso de que exista, los goles, las faltas

acumuladas y los periodos
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® ihdicaré mediante un silbato o una senal acUstica diferente de la de los
arbitros, la solicitud de un tiempo muerto de un equipo, tras comunicarselo
el tercer arbitro :

» cronometrara el minuto de tiempo muer‘io

® anunciara, mediante un silbato o una senal acustica dn‘erente de la de los
arbitros, el final del minuto de tlempo muerto

~e indicara, medlante un silbato o una senal acustlca dn‘erente de la de los ar—

bitros, la quinta falta acumulada de un equnpo tras comumcarselo el tercer
arbitro . : ’
» cronometrard los 2 minutos de expulsmn de un ugador
® anunciara, mediante un silbato o una senal acustica diferente de la de Ios
- arbitros, el final del primer tlempo del par’udo o de los tlempos sup!emen-
tarios, en caso de que los haya i _ 7 R
s deberd ubicarse en la superficie de juego segun se determina en la seccién de
la presente publicacion titulada "'Col_ocacién de los arbitros _cuan:d‘o el bal'ér\"
esta fuera del juego”, que forma parte de la Interpretacién de las Reglas de‘
" Juego del Futsal y directrices para arbitros (ver Regla 5 — Los arbitros) - cuando
se disponga que es abligatoria

» ejercerd las funcuone; especificas del tercer &rbitro en caso de ausenc1a de

~este Ultimo ' 5 | e
* proporcionara cualquier otra informacién importante para el juego

Partidos internacionales

“En partidos internacionales serd obligatoria la presencia de un tercer arbitro y
_de un cronometrador.

En partidos internacionales, el crondmetro utilizado deberd tener todos los

dispositivos necesarios (cronometrfa precisa y un dispositivo para cronometrar
simultdneamente los dos minutos de un periodo de expulsion de cuatro juga-
dores, asfi como para poder controlar la acumulacion de faltas de cada equipo

~en cada periodo).
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Periodos de juego

El partido duraré dos periodos iguales de 20 mmutos ‘cada uno, salvo que por
mutuo acuerdo entre el arbitro y los dos equipos partmpantes se convenga
Otra cosa. Todo acuerdo de alterar los periodos de Juego deberd tomarse antes
del inicio del partido y conforme al reglamento de la competlaon

Finalizacidén de los peﬁbdas

El cronometrador determinaré con la sefial acustica o silbato el fin de cada
periodo. Uno de los arbitros, tras ofr el silbato o la sefial acustica del crono-
metrador, anunciara por rijedio de su silbato el final del periodo o del partido,
teniendo en cuenta las siguientes circunstancias:
- ® encaso de que se deba ejecutar o repetir un tiro desde el segundo punto
' penal o un tiro libre directo a partir de Ia sexta'fal‘ta"écumuta'da se prolon-
gara el periodo en cuestién hasta que se haya ejecutado dicho tiro

® en caso de quese deba gjecutar o repetlr un ttro penal se prolongaré el
perlodo en cuestion hasta que se haya ejecutado dicho tiro

Sicel balon ya ha sidojugaélo hacia una de las me_‘fta‘s',’ los &rbitros esperarén a

que finalice el lanzamiento efectuado antes de que sonara el silbato o sefial

‘acUstica del cronometrador. El periodo finalizara cuando:

» el baldon vaya directamente a la meta y se anote un gol

» el balon salga de los limites de la superficie de juego

* el balon toque al guardameta o a otro jugador del equipo defensor, los pos-
tes, el travesafio o el suelo y cruce Ia linea de meta y se anote un gol

» el guardameta u otrojugador del equipo d,éfgn'sb'r“toquen el baldn, o este
rebote en los postes o el travesafio y no cruCé la linea de meta

s el baldn toque a cuaiqwer jugador del equipo quejugo el balon excepto si
se habfa ejecutado un tlro llbre indirecto y el balon, tras tocarlo el sequndo
jugador, se dirigia hacia la meta adversaria '

» no se haya cometido riinguna infraccién sancionada con tiro libre directo,
tiro libre indirecto o tird penal, ni se obligue a la repeticion de un tiro libre
directo, tiro libre indirecto o tiro penal.

Si en ese intervalo se ha cometido una infraccion sancionada con tiro libre

directo después de la quinta falta acumulada de uno de los equipos, o sancio-

nada con un tiro penal, el periodo finalizard cuando:

/
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el balén no sea pateado directamente a la meta

el balén vaya directamente a la meta y se anote un gol

el balén salga de los Iimites de la superficie de juego

el balon toque uno o ambos postes, el travesafo, al guardameta 0 a otro
jugador del equipo: defensor y se anote un gol ' '

el balén toque uno o ambos postes, el travesano al guardameta 0 a otro

jugador del equipo defensor, y no se anote un gol

no se cometa otra infraccion sanc_'lonada con tiro hbre d;recto tiro hbre mdl—.

recto o tiro penal.

Si en ese intervalo se ha cometido una infraccion sancsonada con tlro llbre

directo antes de la sexta falta acumulada de su equipo, el periodo ﬁnalzzara _

cuando:

2

2

el balén no sea pateado directamente a la meta
el balén vaya directamente a la meta y se anote un gol
el balon salga de los limites de la superficie de juego -

el balén toque uno o ambos postes, el travesafio, al guardameta 0 a otro

jugador del equipo defensor, y se anote un gol

el balon toque uno o ambos postes, el travesafio, al guardameta o a otro
jugador del equipo defensor y No se anote un gol ’
el balon togue a un ugador del equipo ejecutor.

no se cometa otra infraccidon sancionada con tiro libre dlrecto tiro !lbre lﬂdl-

recto o tiro penal.

Si en ese intervalo se ha cometldo una infraccidon sancionada con tiro libre md1—

recto, el periodo finalizard cuando:

el baldn vaya directamente a I3 meta y no sea tocado en su trayectoria por

' - ningdn otro ugador o togque uno o ambos postes o el tr ravesano, en cuyo

- €aso no se conceders el gol
el baldn salga de los limites de I3 superﬂqe de | uego
el baldn toque en uno o ambos postes o el travesafio, tras tocar al guarda-

meta o a otro jugador del equipo defensor o atacante, diferente al ejecutor,
y se anote un gol

el balon toque uno o ambos postes o el travesafio, tras tocar al guardameta

03 otro jugador del equipo defensor o atacante, diferente al ejecutor, y no

Se anote un gol
no se cometa otra infraccion sancionada con tiro libre directo, tiro libre indi-
racto o tiro penal




Tiempo muerto

Los equipos tendran derecho a un minuto de tiempo muerto en cada uno de
los periodos.

Se deberan respetar las siguientes disposiciones:

?®

los oficiales de los equiipos estaran autorizados a solicitar al tercer arbitro, o
al cronometrador si no hay un tercer arbitro, un minuto de tiempo muerto,
con el documento a su disposicién .
el cronometrador concederd el tiempo muerto cuando el equipo solicitante
este en posesion del balén y éste se encuentre fuera del juego, utilizando
un silbato o una seﬁal?jacﬂstica diferente de las usadas por los &rbitros
durante el tiempo muerto, los jugadores podran permanecer en el interior o
en el exterior de la superﬂoe de juego. Si los jugadores toman alguna bebi-
da, deberan salir de la: superficie de j juego. _
durante el tiempo muérto, Ios sustitutos deberan permanecer en el exterior
de la superficie de juego ,

durante el tiempo muerto no se permitird que los oficiales impartan instruc-
ciones en el interior de la superﬂCIe de | juego

la sustitucion de ugadores solo se podra efectuar después de que haya so-
nado la sefal aclstica o el silbato de finalizacién del tiempo muerto

sl un equipo no solicita el tiempo muerto que le corresponde en el primer
periodo, sequira disfrutando Unicamente de un tiempo muerto en el segun-
do periodo

en caso de no haber un tercer arbitro ni cronometrador, un oficial de eqw—
po podré solicitar el tiempo muerto al 4rbitro o

no habré tiempos muertos en el tiempo suplementario, dado el caso
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Intervalo del medio tiempo

Los jugadores tendrén derecho a un descanso en el medio tiempo.

El descanso del medio tiempo no deberd durar més de quince minutos.

El reglamento de la competicion debera estlpular c!aramente la duraqon del
descanso del medio tiempo.

La duracién del descanso del medio tiempo podré alterarse Unicamente con el
consentimiento del arbitro.

partido suspendido

Se volverd a jugar un partido suspendldo a menos que el reglamento de Ia
competicion estipule otro procedlmleﬂto ‘
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Introduccidn

Se lanzard una moneda al aire y el equipo favorecido decidira la direccién en la
que atacara en el primer periodo del partido.

El otro equipo efectuara el saque de salida para iniciar el partido.

El equipo favorecido tras lanzar la moneda al aire ames el pnmer pertodo eJe-
cutard el saque de salida para iniciar el segundo perlodo

En el segundo periodo del partido, los equipos cambiaran de mitad de campoy
atacaran en la direccion opuesta.

Saque de salida

2 saque de salida es una forma de iniciar o reanudar el juego:

s al comienzo del partido '

* tras haber marcado un gol |

> al comienzo del sequndo periodo del partido

~» al comienzo de cada pe‘fi-odo del tiempo suplémentario, dado el caso

No se podra anotar un gol directamente de un saque de salida.

Procedimiento

+ todos los jugadores deberan encontrarse en su prop!a mitad de la superficie
de juego: o .

 los adversarios del equipo que efectuara el saque de salida deberan encon—~

~ trarse como minimo a 3 m del balén hasta que sea ugado ’

e ¢l baldn se hallard inmovil en el punto central

s ¢l &rbitro daré la sefal

s el balon estard en juego en el momento en que sea pateado y se mueva
hacia adelante

Después de que un equipd marque un gol, y si no se ha finalizado el periodo,
el equipo contrario procederé a efectuar un saque de salida.
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Infracciones y sanciones

Si el balén esta en juego vy el ejecutor del saque toca el balén por segunda vez

(excepto con las manos) antes de que éste haya tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutard
desde el lugar donde se cometi¢ la mfraccxon (ver Regla 13 - Posmon en
tiros libres)

' Siel balén esté en juegoy el ejecutor del saque toca mtenoonadamente el ba-
16n con las manos antes de que éste haya tocado a otro jugador: ”

» se concederd un tiro libre directo al equ1po adversario, que se eJecutara des-
de el lugar donde se comet;o la infraccion (ver Regla 13- Posmon en tiros
libres) y se sancionaré a su eqUIpo con una falta acumulable

Para cualquier infracciéon del procedimienta del saque de salida:
* se repetird el saque de salida, no pudiéndose aplicar la ventaja

" Baldn al suelo

Si'el balon esta en juego v los arbitros deben mterrumpir tempora[mmte e
“partido por cualgquier motivo no indicado en las Reglas de Juego del Futsal, el

" partido se reanudara con un balén al suelo El juego también se reanudara con
baldn al suelo cuando asf lo determinen las Eieglas de Juedo del Futsal.

Procedimiento _
El arbitro o el segundo arbitro dejara caer el balon en el lugar donde se halla-
ba cuando el juego fue mterrumptdo a menos que se mterrumpa en el area

~ penal, en cuyo €aso uno de los arbitros dejara caer el balén al suelo en la linea

del &rea pena! en el punto més cercano al sitio donde eI ba!on se encomraba i

cuando el juego fue mterrumpido
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El juego se considerara reanudado cuando el balén toque el suelo dentro de los

Juego des-
pués de tocar el suelo y sin haber sndo tocado antes por un jugador tras estar
en |

el balon al suelo por pnmera vez

Infracciones y sanciones

Se volvera a dejar caer el balon en el mismo lugar en que dejo caer el balon al
o suelo por primera vez: SR

® siesjugado por un jugador antes de tocar el suelo

> sise comete cualquier infraccién antes de que el baldn toque el suelo

Si el balon entra directamente en la meta, tras haber tocado el suelo y haber
sido 'ugado 0 tocado posteriormente por un ‘ugador'

2

jo en la por-
terla adversaria

> los arbitros concederan un saque de esquina si el balon se introdujo en la
porteria propia
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Baldn fuera del juego

El balén estara fuera del juego cuando: . o

» haya cruzado completamente una linea de banda o de meta, ya sea por
tierra o poraire . : o |

» eljuego haya sido interru_mpido por los &rbitros B

» golpee el techo

Balén en juego

El balén estaréd en juego en cualquier otro momento, incluso cuando:

* rebote en los postes o travesafio y permanezca en el interior de la superficie
de juego ‘
* rebote en los arbitros ubicados en el interior de la superficie de juego

- Superficie techada

La altura minima libre de las superficies techadas se establecerd en el reglamen-
~ to de la competicion, pero sera como minimo de cuatro metros.

* Si el balén golpea el techoestando en juego; el partido se reanudara con un

saque de banda que ejecutaran los adversarios del dltimo equipo que tocd el o
baldn. El saque de banda se efectuard en el lugar més proximo a donde el ba-
I6n tocd el techo (ver Regla 15 - Posicién en saques de banda).




Gol marcado

Se habré marcado un gol cuando el baldn haya atravesado completamente
la linea de meta entre los. postes y por debajo del travesafio, siempre que el

equipo anotador no haya cometido prev;amente una infraccion a las Reglas de
Juego del Futsal.

Un gol no serd valido si el guardameta del equipo atacante lanza o golpea el
baldn intencionadamente con la mano o el brazo, desde su propia area penal,

y es el dltimo jugador que toca o juega el balén. El partido se reanudard con un
saque de meta a favor del equipo adversario.

Si los arbitros, tras anotarse un gol y antes de que se efectle el saque de salida,
se dan cuenta de que el equipo que ha conseguido el gol | Juega con un jugador
de mas o ha realizado una sustitucién de forma incorrecta, no validaran el gol
y reanudaran el juego con un tiro libre mdlrecto que ejecutard el equipo adver-
~ sario del infractor desde cualqurer !ugar del area pena! Sicel saque de salida ya
se ha efectuado, tomardn contra el ugador lm‘:actor las medidas que determi-
na la Regla 3, pero el gol serd vélido. Los arbitros elevaran informe del hecho a

la autoridad correspondlente Si el gollo ha consegu1do el equipo adversario, lo
daran por vélido. '

Equipo ganador

El equipo que haya marcado el mayor nimero de goles durante un partido ser4
el ganador. Si ambos equipos marcan el mismo numero de goles o no marcan
ningln gol, el partido terminard en empate. -

J
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Reglamentos de competicion

Si el reglamento de la competicion establece que deberd haber un equipo”

ganador después de un partido o una eliminatoria que finaliza en empate; se
permitiran solamente los siguientes procedimientos: - ‘

* regla de goles marcados fuera de casa
* tiempo suplementario

» tiros desde el punto penal | .
Estos procedimientos se describen en la 'Secci_bn titulada “Procedimientos para
determinar el ganador de un partido o eliminatoria”,
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En el futsal no existe la infraccion del fuera de juego.
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s sujetar a un adversario

Las faltas e incorrecciones son infracciones a.las Reglas de Juego del Futsal que
se sancionaran de la siguiente manera:

Faltas

Las faltas se sancionaran con un tiro Ilbre drrecto un tiro penal O un tiro libre

indirecto.

Faltas sancionadas con un tiro libre directo

Se concedera un tiro libre directo al equipo adversario si un jugador comete

una de las siguientes siete faltas de una manera que los &rbitros consideren |
imprudente, temeraria o con el uso de fuerza excesiva:
» dar o intentar dar una patada a un adversario

» poner una zancadilla a un adversario

e saltar sobre un adversario
s cargar sobre un adversario

» golpear o intentar golpear a un adversario

*  empujar a un adversario

~e realizar una entrada contra un adversario

Se concederd asimismo un tiro libre directo al equipo adversario si un jugador
comete una de las siguientes tres faltas:

° escupir a un adversario .‘
> tocar el balén deliberadamente con las manos (se exceptua al guardameta

dentro de su propia drea penal)

El tiro libre dlrecto se lanzara desde el lugar donde se comet}o |a lm‘racoon (ver
Regla 13 — Posicién en tiros libres).

Las infracciones anteriormente mencionadas serédn faltas acumulables.




Faitas sancionadas con un tiro penal

Se concederd un tiro penal si un jugador comete una de las diez faltas antes

mencionadas dentro de su propia 4rea penal mdependfentemente de la posi-
cién del baldn, siempre que este Gltimo’ este en Juego

Faltas sancionadas con un tiro libre indii‘ec’to

Se concederd un tiro libre: mdlrecto al equipo adversarlo Si un guardameta co-

mete una de las siguientes cuatro infracciones:

2

controla el balén con las manos o los pies en su propia mitad de la superfi-

cie de juego durante mas de cuatro segundos

tras jugar el baldn, lo vuelve a tocar en su propia mitad de la superficie de
juego tras el pase voluntario de un compariero, sin gue el balon haya sido
jugado o tocado por un adversario .

toca el baldn con las manos en su propia area penal después de que un
jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie

toca el balon con las manos en su propia drea penal después de haberlo
recibido directamente de un saque de banda lanzado por un compafero

Se concedera asimismo un tiro libre indirecto al equipo adversario si un juga-
dor, en opinién de los arbitros:

®

&

juega de forma peligrosa ante un adversario
obstaculiza el avance de un adversario

impide que el guardameta pueda soltar el balén de sus manos

comete sobre un compafiero una de Ias nueve infracciones sanCIOnadas con .

tiro libre directo si se cometen sobre un adversarlo

comete cualquier otra infraccién que no haya sido’ antenormente men-
cionada en la Regla 12 o en cualquier otra Regla, por la cual eI juego sea
interrumpido para amonestar o expulsar a un jugador

Fl tiro libre indirecto se lanzara desde el lugar donde se cometié la infraccién
(ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres).
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Incorrecciones

Las incorrecciones se sancionardn con una amonestacion o una expulsion.

Sanciones disciplinarias

La tarjeta amarilla se utilizard para comunicar al jugador o al sustituto que ha
sido amonestado.

La tarjeta roja se utilizard para comunicar al Jugador 0 al sustituto que ha sndo
expulsado.

Sélo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores o a los susti-
tutos. La tarjeta correspondiente se mostrara de forma publica Unicamente en
E superﬂoe de juego y si el partido ya ha comenzado. En los demas casos, los
arbitros informarén de forma verbal a los oficiales de los equipos de la sancién
disciplinaria tomada.

Los arbitros poseen la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde el
momento en que llegan.a las instalaciones de |a superﬂcze de juego antes del

‘comienzo del partido y hasta que las abandonan.

Si un jugador comete una infraccién sancionable con una amonestacion o una
expulsion, ya sea dentro o fuera de la superficie de juego, contra un adversario,
un companero, los arbitros, o contra cualquier otra personé, sera castigado
conforme a la naturaleza de la infraccién cometida.

Incorrecciones sancionables con una amonestacion

Un jugador sera amonestado si comete una de ias siguientes siete infracciones:
» ser culpable de conducta antideportiva

> desaprobar con palabras o acciones , A

» infringir persistentemente las Reglas de Juego del Futsal

* retardar la reanudacion del juego |

» no respetar la distancia reglamentaria en un saque de esquina, un tiro libie
¢ un saque de banda (jugadores defensores)
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entrar o volver a entrar en la superficie de juego sin el permiso de los &rbi-
tros, o contravenir el procedimiento de sustitucién

abandonar deliberadamente la superficie de juego sin el permiso de los
“arbitros ' |

Un sustituto serd amonestado si comete una de las siguientes cuatro
infracciones: ' |

k]

2

]

ser culpable de conducta antideportiva
desaprobar con palabras o acciones
retardar la reanudacion del juego

entrar en la superficie de juego contraviniendo el procedimiento de
sustitucion

Incorrecciones sancionables con una expulsién

Un jugador o un sustituto serd expulsado si comete una de las siguientes siete
infracciones:

L]

@

@

B

ser culpable de juego brusco grave

ser culpable de conducta viclenta

escu‘bi‘_vr a un adversario o a cualquier otra persona

impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad mani-
fiesta de gol (esto no es valido para el guardameta dentro de su propia éarea
penal)

malograr la oportunidad manifiesta de gol de un adversario que se dirige
hacia la meta del jugador mediante una infraccién sancionable con un tiro

libre o un tiro penal

~emplear lenguaje ofensivo, grosero u obsceno y/0 gestos de la misma
‘naturaleza : '

“recibir una sequnda amonestacién en el mismo partido

- Un sustituto seré expulsado si comete la siguiente infraccion:

malograr o impedir un gol o una oportunidad manifiesta de gol

Un jugador o un sustituto expulsado deberd abandonar los alrededores de la
superficie de juego y el drea técnica.
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Tipos de tiros libres

Los tiros libres son directos o indirectos.

Tiro libre directo

Senal

Uno de los &rbitros sefialara el tiro libre dlrecto manteniendo el brazo levan-
tado horizontalmente y sefialando la dlrecaon en la que el tiro libre debe ser
lanzado. Con la mano del otro brazo senalara hacia el suelo de manera que
quede claro para el tercer arbitro y el cronometrador que se trata de una falta
acumulable.

El baldn entra en la meta ; ,
> siun tiro libre directo entra directamenté‘en la meta contraria, se concederd
un gol | | | '
» siun tiro libre directo entra dfrectameme en la propia meta, se conceders
n saque de esquina al equipo contrario .

Faltas acumulables
s son aquellas sancionadas con un tiro libre directo o tiro penal y menciona-
das en la Regla 12 v
> en el informe del partido se registraran las faltas acumulables de cada equi- o
po en cada periodo
> los arbitros podran detener o no el juego, en virtud de si deoden aphcar
la ventaja, y siempre que un equipo no haya comeudo anterrormente sus
primeras cinco faltas acumulables, salvo que el equo afectado por- la falta
“haya tenido una oportumdad mamﬁesta de gol bl :
» sihan aplicado |a ventaja, una vez que e! balén este fuera del Juego lﬂdl-
“caran al tercer &rbitro y al cronometrador medlante las senales preceptlvas
que anoten la falta acumulable e : :
» sl hay un tiempo suplementario, todas Ias faltas acumuladas durante e!
segundo periodo del partido contmuaran acumulandose en el tlempo su-
olementario del partido




Tiro libre indirecto

Senal

Los arbitros indicaran un tiro libre indirecto levantando el brazo en alto por
encima de su cabeza. Mantendrén el brazo en dicha posicion hasta que el tiro

haya sido ejecutado y hasta que el balén haya tocado a otro Jugador o esté
fuera del juego.

El baidn entra en la meta

Un gol serd vélido solamente si el balon toca a otro Jugador antes de entrar en
la meta.

* siun tiro libre indirecto entra directamente en la meta contraria, se conce-

derd saque de meta

si un tiro libre indirecto entra directamente en la propia meta, se conceder
~un saque de esquina al equipo contrario

Procedimiento

Tanto para los tiros libres directos como los indirectos, el balén deberd estar
~inmévil cuando se ejecuta el tiro.

Tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulable de cada equipo

el ejecutor del tiro libre debera lanzarlo con la intencién de marcar un gol y
no podra pasar el balon a otro companero

o después de ejecutar el tiro i bre ningun | ugador podra tocar el balén hasta

que éste haya tocado al guardameta defensor rebotado en uno de los pos-
tes o en el travesario, o salido de la superﬂoe dej Juego

® siunjugador que comete una sexta falta acumulable en la mitad de la su-
perficie de juego del adversario o en su prop|a mitad dentro de una zona
delimitada por la linea-media'y una Iinea Imaginaria paralela a esta Ultima
y que atraviesa el segu‘:hdo punto penal, el tiro libre se lanzaréd desde el se-
gundo punto penal. La ubicacién del segundo punto penal se indica en la
Regla 1. El tiro libre deberd ejecutarse de acuerdo con lo establecido en la
seccion "Posicion en tiros libres”.
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» siunjugador comete una sexta falta acumulable en la mitad de su pro-
pia superficie de juego, entre la linea imaginaria de diez metros vy la linea
de meta, fuera del Area penal, el equipo atacante decidird si lanza el tiro
libre desde el segundo punto penal o desde el lugar donde se cometio la

- infraccion B

* se deberd conceder tiempo adicional para ejécutar un tiro libre directo a
partir de la sexta falta acumulable al final de cada periodo del part!do oal
final de cada periodo del tiempo suplementarlo

Posicion en tiros libres

.( Tiro libre fuera del area penal

'j; s todos los adversarios deberan encontrarse como minimo a 5 m del balén
. hasta que este Ultimo esté en juego

:; » el balén estard en juego en el momento en que sea pateado y entre en
,\‘ movimiento 4 |

N

» el tiro libre se lanzara desde el lugar donde se cometio la infraccion o desde

{

el lugar donde se hallaba el balon cuando se cometié la infraccion, sequn el
tipo de infraccion, o desde el segundo punto penal

{

Tiro libre directo o indirecto dentro del drea penal
a favor del equipo defensor -

» todos los adversarios deberdn encontrarse como minimo a 5 m del balon
hasta que este Ultimo esté en juego

\

» todos los adversarios deberdn permanecer fuera del drea penal hasta que el
balén esté en juego i

» el baldn estard en juego apenas haya sido pateado directamente fuera del
area penal .

> un tiro libre concedido en el drea penal podra ser lanzado desde cualqwer
punto de dicha éarea ‘
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Tiro libre directo a partir de ia sexta falta acumulada en cada periodo

o »

los jugadores del equipo defensor no podran formar una barrera para de-
fender los tiros libres |

el ejecutor del tiro estard debidamente identificado

el guardameta permaneceré en su 4rea penal a una distancia del balén de
5m como minimo '

los jugadores permanéceran en la superficie de jueg'o., excepto el ejecutor si
lo desea '

los jugadores, excepto el ejecutor y el guardameta defensor, permanecerén
detras de una linea imaginaria alineada con el balén, paralela a la linea de
meta y fuera del drea penal, a una distancia de 5 m del balén y no podran
obstaculizar al jJugador que ejecuta el tiro libre. Ningun jugador, excepto

el ejecutor, podré cruzar dicha linea imaginaria hasta que el balén esté en

juego
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Tiro libre indirecto a favor def equipo atacante

' » todos los adversarios deberan encontrarse como minimo a 5 m del balén
rﬁ : hasta que este Ultimo esté en juego

:/ ’ » el balon estard en juego en el momento en que sea pateado y entre en
r ' movimiento

* un tiro libre indirecto concedido en el érea penal se lanzara desde la Ii-
nea del 4rea penal en e} punto mas cercano al lugar donde se cometid la
“infraccion

L &
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P Infracciones y sanciones

B S al ejecutar un tiro libre un adversario se encuentra mas cerca del balén de lo
B que estipula la distancia reglamentaria:

'»': * serepetira el tiro y se amonestara al infractor, salvo que se pueda aplicar
‘f la ventaja o se cometa otra infraccién sancionable con tiro penal. Si la

"; infraccion comettda es sancionable con tiro Ilbre los arbitros valoraran si

; sancionan la infraccién original o la cometxda posterlormente Sila segunda
l | infraccion cometida es sancionable con tiro penal o tiro libre directo, se

B ~anotaré una fa!ta acumulable al equipo lm‘ractor

B : .
2 Si el equipo defensor ejeruta un tiro libre desde su propia area penal sin que el
B baion salga del 4rea penal

®  serepetird el tiro

{
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REGA TE - TIRUS LIBRES

Si el equipo ejecutor del tiro hbre se demora més de cuatro Segundos en
ejecutarlo: S
s los &rbitros sefialaran un tiro libre indirecto a favor del equipo contrario,

que se lanzard desde el lugar donde se iba a reanudar el juego (ver Regla
13 — Posicién en tiros flib»res)

St el ejecutor del tiro libre, a partir de la sexta falta acumulable, no lo efectia
conintencién de marcar un gol:
» os arbitros sefialaran un tiro libre indirecto a favor del equipo contrario,
que se lanzaré desde el lugar donde se lba a reanudar el juego

Si‘al ejecutarse un tiro libre, a partir de la sexta falta acumulable, éste es patea-
do por un compafero del jugador que habia sido identificado previamente:
~® los arbitros interrumpirdn el juego, lo amonestaran por conducta antide-
portiva y reanudaréan el partido-con un tiro libre indirecto a favor del equipo
defensor, que se ejecufta»ré desde donde pated el balon

Tiro libre lanzado por fiuaicjuief jugador excepto el guardameta

Si el baldn estd en juego y el ejecutor del tiro toca el baldn por segunda vez
' (excepto con las manos) antes de que éste haya tocado a otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutard

desde el lugar donde se cometio la infraccién (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres) ’

Si el baldn esté en juego y el ejecutor del tiro toca intencionadamente el balén
‘ con las manos antes de que el baldn haya tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro hbre directo al equipo contrarlo que se ejecutara des-
de el Iugar donde se cometlo la infraccién (ver Regla 13 - Posicién en tiros
libres) y se sancionard a su equo con una falta acumulable

¢ se concedera un tiro penal si la infraccion se cometlo dentro del 4rea penal
del ejecutor y se sancionaré a su equipo con un‘a“ falta acumulable
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Tiro libre lanzado por el guardameta
Siel balén esta en jFUegQ'y el guardameta lo toca por segunda vez (excepto con
las manos) antes de que el baldn haya tocado a otro jugador:
® se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutard
~ desde el lugar donde se cometid” Ia mfracaon (ver Regla 13 — Posicién en
tiros libres) ‘

Si el balén estd en Juego y el guardameta lo toca mtenc10nadamente con Ia

mano antes de gue el balén haya tocado a otro Jugador .

* silainfraccion ocurrié fuera del 4rea pen;a;l del guardameta, se concederd
un tiro libre directo al equipo contrario, que se lanzaré desde el lugar donde
se cometio la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres) y se sancio-
naré a su equipo con una falta acumulable

¢ silainfraccion ocurrio dentro del érea penal del guardameta, se conceders
un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzaré desde el lugar
donde se cometié la infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Silos arbitros dan la sefial de ejecutar é‘i tiro libre directo a partir de la

sexta falta acumulable y antes de que el balén esté en juego, y:

un jugador del equipo que ejecuta el tiro infringe las R,eglas de Juego del

Futsal, éxcepto si el éjécutor se demora maés de cuatro segundos:

» |os arbitros permitirdn que se ejecute el tiro

* sielbaldn entra en la meta, se repetird el tiro

» sielbalon no entra en la meta, los arbitros interrumpiran el juego vy reanu-
daran el partido con un tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que
se gj

(ver Regla 13-
Posrc1on en t!TOS |lbl’€S> ' g

L

un jugador del equipo defen_sor‘ infringe las Reglas de Juego del Futsal:

* los arbitros permitirdn que se ejecute el tiro
* siel balon entra en la meta, se concederd un gol
> sielbalon no entra en la meta, se repetird el tiro

uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios del equipo atacante
infringen las Reglas de Juego del Futsal:

»  serepefird ol tiro




Si, después de que se haya lanzado un tiro libre directo 2 partir de Ia
sexta falta acumuiable: .

el ejecutor del tiro no lo patea hacia delante con la intencidn de marcar un gol:
los arbitros interrumpirén el juego v reanudaran el partido con un tiro libre

9

indirecto a favor del equipo defensor, que se gjecutard desde el lugar en
donde se cometié la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

el ejecutor del tiro toca por sequnda vez el balén (excepto con las manos) antes

de que el balon haya tocado a otro jugador:

]

se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que_se ejecutard

desde el lugar donde se cometio la mfracoon (ver Regla 13 ~ Posicion en
tiros libres)

un jugador diferente del ejecutor toca el balén (excepto con las manos) antes
de que el balon haya tocado al guardameta defensor, rebotado en uno de los
postes o en el travesario o salido de la superficie de juego:

® seconcederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutar3

desde el lugar donde se cometié la infraccion (ver Regla 13 — Posicién en
tiros libres)

n jugador toca intencionadamente el balén con las manos:

° seconcedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se ejecutara des-
de el lugar donde se cometi¢ la infraccién (ver Regla 13 = Posicién en tiros

libres) y se sancionard al equipo con una falta acumulable

* se concederé un tiro penal si la infraccion la cometio un jugador del equipo

defensor dentro de su.4rea penal, exceptuando al guardameta defensor

(ver Regla 13 - Posmon en t:ros libres) vy se sanoonara al equipo con una
falta acumulable

el baldn toca cualquier otro objeto en el momento en que se mueve hacia
delante: ‘

® serepetird el tiro
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el baldn rebota hacia la superficie de juego del guardameta, del travesafio o de
los postes, y toca luego cualquier otro objeto:

~® los arbitros interrumpiran el juego

» eljuego se reanudard con un balén al Suelo en el lugar donde el balén tocd
el objeto, a menos que lo haya tocado en ol 4rea penal en cuyo €aso uno
- de los érbitros dejara caer el balén en la linea del &rea penal en el punto
mas cercano al sitio donde &l balén se encontraba cuando el juego fue
mterrumplde ’

el baldn explota o se dafia cuando esta en juego y no ha tocado anteriormente

los postes, el travesafio o a otro jugador:
® serepetira el tiro

):‘A /
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Se concedera un tiro penal contra el equipo que cometa una de las diez faltas

que se sancionan con un tiro libre directo, dentro de su propia area penal y
mientras el balon esté en juego.

Se podra marcar un gol d‘irectamente de un tiro penal.

Se concedera tiempo adlaonal para poder ejecutar un tiro penal al final de
cada periodo o al final de los periodos del tiempo suplementaﬁo

Posicion del baldn y de los jugadores

El baldn:
» deberd colocarse en el punto penal

El ejecutor del tiro penal:
» deberd ser debidamente identificado

El guardameta defensor:

® deberd permanecer sobre su propia linea de meta, frente al ejecutor del tiro
y entre los postes de la meta hasta que el baldn esté en juego

Los jugadores, excepto el ejecutor del tiro, deberan estar:
¢ en la superficie de juego

s fuera del drea penal

s detrés del punto penal

* aun minimo de 5 m del punto penal

Procedimiento

e después de que cada j"ugad,o‘r haya ocupado su posicion conforme a esta
regla, uno de los arbitros dara la sefial para que se ejecute el tiro penal
* el ejecutor del tiro penal pateard el balon hacia delante

* el balon estard en juego en el momento en que sea pateado y se mueva
hacia delante
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un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de Juego del Futsal
* los arbitros permitiran que se ejecute el tiro penal
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Cuando se ejecuta un tiro penal durante el curso normal de un partido o
cuando el periodo de juego se ha prolongadb en el primer periodo, al final del
tiempo reglamentario o al final de los periodos del tiempo suplementario, en
caso de que los haya, para ejecutar o volver a ejecutar un tiro penal, se conce-
derd un gol si, antes de pasar entre los postes y bajo el travesafio:

° el baldn toca uno o ambos postes, el travesafio o al guardameta

Los &rbitros decidiran cuando se ha completado un tiro penal

Infracciones y sanciones

Si el ejecutor del tiro penal no lo patea hacia delante:

» los arbitros interrumpiran el juego y reanudarén el partido con un tiro libre
indirecto a favor del equipo defensor, que se ejecutaré desde el punto penal
(ver Regla 13 — Posicidon en tiros libres)

Si, al ejecutarse un tiro penal, el baldn es pateado por un compafero del juga-
dor que habfa sido identificado previamente: 7
» los arbitros interrumpirén el juego, lo amonestaran por conducta antide-

portiva y reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a favor del equipo

defensor, que se ejecutard desde el p}u’nté penal (ver Regla 13 — Posicién en
tiros libres) ‘ ‘

Silos arbitros dan la sefial de ejecutar ef tiro penal y, antes de que

el balén esté en juego:

un jugador del equipo que ejecuta el tiro infringe las Reglas de Juego del
Futsal: E '

~» los arbitros permitiran que se ejecute el tiro penal

» siel balén entra en la meta, se repetira el tiro penal

> siel baldn no entra en la meta, los arbitros interrumpirén el juego y reanu-
darén el partido con un tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que
se ejecutard desde el lugar en donde se cometié la infraccién (ver Regla 13 -
Posicién en tiros libres)




° sielbaldn entra en la meta, se concederd un gol
° sielbaldon no entra en la meta, se repetird el tiro penal

uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios de[ equipo atacante
infringen las Reglas de Juego del Futsal:
*  se repetird el tiro penal

5i, después de gue se haya lanzado un tiro penal:

el ejecutor del tiro toca por segunda vez el baion (excepto con las manos) antes
de que el balén haya tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro lipre indirecto al equipo adversario, que se ejecutara

desde el lugar donde ée cometid la infraccidn (ver Regla 13 — Posicion en
tiros libres)

el ejecutor toca intencionadamente el balén con ias manos antes de que el ba-

‘, 16n haya tocado a otro jugador: ,

s se concedera un ‘uro libre dlrecto al eqmpo contrarlo que se ejecutard des-
de el lugar donde se cometid la infraccién (ver Reg!a 13 — Posicién en tiros

libres) y se sancionaré a su equipo con una falta acumulable

el baldn toca cualquier otro objeto en el momento en gque se mueve hacia
delante: '

®  serepetird el tiro penal

el baldn rebota hacia la superficie de juego del guardameta del travesafio o de

los postes y toca luego cualquier otro ob eto:

s |os arb|tros interrumpiran el | juego ,

e eljuego se reanudara con un balén al: suelo en el lugar donde el balén toco
el objeto, a menos que lo haya tocado en el drea penal en Cuyo Caso uno
de los arbitros dejara caer el balén en la linea del rea penal en el punto

més cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el juego fue
mterrumpldo

Si el balén explota o se dafia cuando esta en juego y no ha tocado los postes,
travesafio o a un jugador:

* serepetird el tiro penal

-
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 Posicién de los jugadores

Procedimiento
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El sague de banda es una forma de reanudar el juego.
Fl saque de banda se conceder a los adversarios del Gltimo jugador que tocd
el baldn antes de atravesar la linea de banda por tierra o por. aire o de haber

tocado el techo de la sala.

No se podra anotar un gol directamente de un saque de banda.

Los jugadores adversarios deberan estar:

* en la superficie de juego
* auna distancia no inferior a 5 m del lugar de la linea de banda en donde se
ejecuta el saque de banda

Existe un tipo de procedimiento:

» saque de banda con el pie

Posicion en el saque de banda

En el momento de patear el baldn, el ejecutor debers:

» tener un pie sobre la linea de banda o en el exterior de la superficie de
juego

~® patear el baldn, que deberd estar inmovil, bien desde el sitio por donde

sali¢ de la superficie de juego, bien por fuera de esta a una dlstanoa no
mayor de 25 ¢m de dicho sitio

» efectuar el saque en los cuatro segundos.posteriores a estar en dlsposmon
de eJecutarlo

El baldn estard en juego tan pronto haya entrado en la Supefficie de juego.




Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un saque de banda un adversario se encuentra més cerca del ba-

lon de lo que estipula la distancia reglamentarla

> se repetiré el saque de banda por parte del mismo equipo y se amonestarg
al infractor, salvo que se pueda aplicar la ventaja 0 se cometa una infraccién

- sancionable con un tiro libre o un tiro penal por parte del equipo adversario
al ejecutor

Siun adversario distrae o estorba al ejecutor del saque de banda:
° sera amonestado por conducta antideportiva

Para cualquier infraccién al procedimiento del saque de banda:
» el saque de banda sera ejecutado por un jugﬁador del equipo adversario

| Saque de banda ejecutade por cuaiqu:er jugadcr
b e,(cepfo el guardamez‘a : .

Si eI baldn esté en juego y el g ecutor del sague toca el balon por segunda vez
B (excepto con las manos) antes de que éste haya tocadoa “otro jugador:

:’w_ se ‘concederd un tiro libre indirecto al equ1po adversano que se ejecutara

desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 — Posicién en
tiros libres)

Siel balon estd en juego v el ejecutor del saque toca intencionadamente el

paldn con las manos antes de que éste haya tocado a otro jugador:
. ® se concederd un tiro libre directo al equipo adversano que se ejecutara des-

de el lugar donde se cometi¢ la infraccién (ver Regla 13 — Posicion en tiros

‘kllbres) y sesancionara a su equipo con una falta acumulable

° se concederd un tiro penal si la infraccién se cometié dentro del 4rea
penal del ejecutor del saque y se sancionaré a su equnpo con una falta
acumulable
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Saque de banda ejecutado por ef guardameta

Si'el balon esté en juego y el guardameta toca el balén por sequnda vez (ex-

cepto con las manos) antes de que éste haya tocado a otro jugador:

* se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se gjecutara
desde el lugar donde se cometid I3 infraccion (ver Regla 13 - Posicién en
tiros libres) e E

Si el balon estd en juego y el guardameta toca intencionadamente el balén

con las manos antes de que éste haya tocado a otro jugador:

° silainfraccion ocurrié fuera del &rea penal del gquardameta, se conceder
un tiro libre directo al equipo adversario, que se lanzara desde el lugar
donde se cometi¢ la infraccidn (ver Regla 13 = Posicidn en tiros libres), y se
sancionara a su equipo con una falta acumulable

® silainfraccion ocurri¢ dentro del drea penal del guardameta, se concederd
un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se lanzard desde la linea del
area penal, en el punto més cercano al lugar donde'se cometié la infraccion
(ver Regla 13 — Posicién en tiros libres)




El saque de meta es una forma de reanudar e juego.

Se concederd un saque de meta cuando el balén haya atravesado completa-
mente la linea de meta, ya sea por tierra o por aire, después de haber tocado

por Ultimo a un jugador del equipo atacante, y no se haya marcado un gol con-
forme a la Regla 10. | ‘

No se podra anotar un gol directamente de un saque de meta.

Posicion de los jugadores

Los jugadores adversarios deberan estar:

> en la superficie de juego y fuera del 4rea penal del equipo ejecutor hasta
que el balén esté en juego "

Procedimiento

* el guardameta del equipo defensor lanzaré el balén con las manos desde
cualquier punto del area penal

s gl guafdameta del equ‘ipo defensor efectuars el saque en los cuatro segun-
dos posteriores a estar en disposicion de ejecutarlo

* el balon estard en juego apenas haya sido lanzado directamente fuera del
area penal por el guardameta del equipo defensor

Infracciones y sanciones

Si el balén no es lanzado directamente fuera del 4rea penal desde el interior de

esta;

° serepetird el saque, la cuenta de los cuatro segundos continuard cuando el

guardameta esté en disposicién de volver a ejecutarlo

Si-el balon esta en juego y el guardameta toca el baldn por segunda vez (excepto

con las manos) antes de que este haya tocado a otro jugador:

® se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutar
desde el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres)

4
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Si el balon esté en juego y el guardameta toca intencionadamente el baldn con

la mano antes de que éste haya tocadoe a otro jugador: ‘

= silainfraccion ocurrié fuera del &rea penal del guardameta, se concedera
un tiro libre directo al equipo contrario, que se lanzara desde el lugar donde

se cometi¢ la infraccién (ver Regla 13 - Posicién en tiros libres), y se sancio-

nard a su equipo con una falta acumulable

» silainfraccion ocurrié dentro del drea penal del guardameta, se concedera

un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzaré desde la linea del
drea de penal, en el punto més cercano al lugar donde se cometié la infrac-
cion (ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres)

Si el baldn estd en juego y el guardameta lo toca por segunda vez en su propio

campo después de que un compafero se lo haya pasado intencionadamente

sin que antes lo haya tocado un adversario:

s se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutaré
desde el lugar donde se cometié la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en
tiros libres) v

Si el saque de meta no se efectla en los cuatro segundos:

* se concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzard en la

linea del 4rea de penal, en el punto més cercano al lugar donde se cometio
la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres)

Si el saque de meta se efectlia con jugadores atacantes en el interior del 4rea

penal: '

° se repetira el saque de meta si cualquiera de los jugadores atacantes toca el
‘balén o impide la correcta ejecucion d‘élysaque

Para cualquier otra infracdén de esta reglé:

® serepetird e éaqué de meta. Sila infr'accién ha sido cometida por el equipo
ejecutor, la cuenta de los cuatro segundos continuard cuando el guardame-
ta esté en disposicién de volver a ejeCutakio




El saque de esquina es una forma de reanudar el juego.
Se concedera un saque de esquina cuando el balén haya atravesado la Iinea de
meta, ya sea por tierra o por aire, despues de haber tocado por dltimo a un juga-

dor del equipo defensor, y no se haya marcado un gol conforme a la Regla 10.

Se podra anotar un gol directamente de un saque de esquina, pero solamente
contra el equipo contrario.

Posicion del baléon y de los jugadores

El balon deberd estar:

® en el interior del cuadrante de esquina més cercano al punto en que el ba-
I6n atraveso la linea de meta

Los jugadores adversarios deberdn estar:

* en la superficie de juego y a un minimo de 5 m del 4rea de esquina hasta

que el balon esté en juego

Procedimiento

* ¢l balon deberd ser pateado por un jugador del equipo atacante
* el equipo ejecutor deberd efectuar el sague en los cuatro sequndos poste-
riores a estar en disposicion de ejecutarlo

» ¢l baldon estara en juego en el momento en que sea pateado y entre en
movrm:ento

Infracciones y sanciones

Sial ejecutar un saque de esquina un adversario se encuentra mas cerca del
balén de lo que estipula la distancia reglamentaria:
® serepetirad el saque de esquina por parte del mismo equipo y se amonestara

al infractor, salvo que se pueda aplicar la ventaja o se cometa una infraccion
sancionable con un tiro libre o un tiro penal por parte del equipo defensor
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Si un adversario distrae o estorba al ejecutor:del saque de esquina:
» serd amonestado por conducta antideportiva

Si el saque de esquina no se efectla en los cuatro segundos:

= se concedera un saque de meta al equipo contrario

Para cualquier otra mfracmon al procedxm!ento oala poswcson del baldn:.

> serepetird el saque. Si la infraccién ha SIdO cometida por el equo ejecutor,
la cuenta de los cuatro segundos contmualra cuando el equipo ejecutor del
saque de esquina esté en disposicién de S/olver a efectuarlo

Saque de esquina ejecutado por cualquier jugador,
excepto el guardameta
Si el balon esta en juego vy el ejecutor del saque toca el balén por segunda vez
(excepto con las manos) antes de gue éste haya tocado a otro jugador:
s se concederd un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se ejecutara
desde el lugar donde se cometi¢ la infraccion (ver Reg.la 13 = Posicion en
© tiros libres)

Si'el balén esta en juego y el ejecutor del saque-toca mtenmonadamente el baw |

l6n con las manos antes de que el balon haya tocado a otro Jugador |

s se concederd un tiro libre directo al equipo contrarlo, gue se ejecutara des-
de el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros
libres), y se sancionara a su equipo con una falta acumulable

® seconcederad un tiro penal si la infraccion se cometié dentro del érea penal
del ejecutor del saque y se sancionaré a su equipo con una falta acumuiable

Saque de esquina lanzado por el guardameta

Si el balon estd en juego y el guardameta toca el balén por segunda vez (excepto

con la mano) antes de gue éste haya tocado 4 otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al equipo ad\(efsario, que se ejecutara
desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en
tiros libres)
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Si'el balon estd en juego v el guardameta toca intencionadamente ¢l balén con
~la mano antes de que éste haya tocado a otro jugador:

si la infraccion ocurrié fuera del drea penal del guardameta, se conceder 7
un tiro libre directo al-equipo contrario, que se lanzara desde el lugar donde
se cometio la infraccion (ver Regla 13 - Posicién en tiros libres) y se sancio-
nara a su equipo con una falta acumulable

si la infraccion ocurrié dentro del area penal del guardameta, se conceders

un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzaré en la linea del area

penal, en el punto més cercano al lugar donde se cometié la infraccién
(ver Regla 13 — Posicién en tiros libres)
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Los goles marcados fuera de casa, el tiempo suplementario y los tiros desde el
punto penal serdn los tres métodos aprobadbs para determinar el equipo gana-
dor en caso de empate, siempre que el reglamento de una competicién asf lo
exija. El tiempo suplementario y los tiros desde el punto penal no forman parte
del partido. |

Goles marcados fuera de casa

El reglamento de una competicion podré estipular que, si los equipos juegan
partidos de ida y vuelta y el resultado total estd empatado tras el sequndo

partido, se contard doble cualquier gol marcado en la cancha del equipo
adversario.

Tiempo suplementario

El reglamento de una competicion podré estipular que se jueguen dos tiempos

‘suplementarios iguales de 5 minutos cada uno. Se aplicaran las estipulaciones

de la Regla 8.

Tiros desde el punto penal

El reglamento de una competicion podré estipular que se ejecuten tiros desde
el punto penal, aplicandose las estipulaciones relacionadas a continuacién en el

procedimiento.

Procedimiento

* el arbitro elegird la meta en que se ejecutaran los tiros penales
» el arbitro lanzard una moneda vy el equipo cuyo capitan resulte favorecido
decidira si ejecutard el primer o el segundo tiro

® el arbitro, el sequndo arbitro, el tercer &rbitro y el cronometrador anotaran

todos los tiros ejecutados

® sujeto a las condiciones estipuladas mas abajo, cada equipo ejecutara cinco
tiros

* los tiros deberédn ejecutarse alternadamente




si antes de que ambos equipos hayan ejecutado sus cinco tiros, uno ha
marcado mas goles que los que el otro pudiera anotar aun completando
sus cinco tiros, la ejecucion de los mismos se daré por terminada

si ambos equipos han"ejecu’cado Sus cinco tiros, marcando la misma
cantidad de goles o sin r‘narca'rlninguno,‘ la ejecucion de los tiros debers
continuar en el mismo orden hasta que un equipo haya marcado un gol
mas que el otro tras eJecutar el mismo ntmero de tiros

todos los jugadores y sustitutos estaran autorizados a ejecutar los tiros
penales ‘

un guardameta podra ser sustituido por cualquier jugador durante la ejecu-
cion de los tiros

cada tiro deberd ser ejecutado por un jugador diferente y todos los juga-
dores seleccionados deberédn lanzar un tiro antes de que un jugador pueda
ejecutar un segundo tiro

cualquier jugador seletcionado podrd cambiar de puesto con el guardame-
ta en todo momento durante la gjecucion de los tiros, previa advertencia al

4rbitro y-adecuacion de su indumentaria

solamente los jugadores seleccionados, incluidos los guardametas, los arbi-
tros y el tercer &rbitro podran encontrarse en la superficie de juego cuando
se ejecuten los tiros desde el punto penal

todos los jugadores seleccionados, excepto el jugador que ejecvutaré el tiro
penal y los dos guardametas, deberén permanecer en la otra mitad de cam-
po, junto al tercer arbitro

el guardameta compariero del ejecutor del tiro deberd permanecer en el
lado opuesto de las zonas de sustituciones dentro de la superﬁcme de | Juego
a la altura del punto penal y a no menos de 5 m de éste

~amenos que se estipule otra cosa, se aplicaran Ias Reglas de Juego del

Futsal y las Directrices del Departamento de Arbttra e de FIFA cuando se
ejecuten los tiros desde el punto penal

si, al finalizar el partido o los tiempos suplementarios, v antes de comenzar
la ejecucion de tiros desde el punto penal, un equipo tiene mas jugadores,

entre titulares y sustitutos, que su adversario, deberd reducir su nimero
para equipararse al de'su adversario, y el capitan del equipo deberd comu-
nicar al arbitro el nombre y el nimero de cada jugador excluido
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si un equipo debe redudir su ntimero de jugadores para equipararse al
numero de jugadores del equipo adversario, podréa excluir como jugadores
seleccionados a los guardametas para ejecutar los tiros penales

un guardameta excluido para ejecutar los tiros penales a fin de equiparar
el nimero de jugadores de su equipo al de los adversarios, es decir, que se
encuentre en su area técnica, podrd sustituir en cualquier momento al guar-
dameta titular de su equipo '

antes de comenzar con el lanzamiento de tiros penales, el arbitro se asegu-
rara de que el mismo ntimero de jugadores seleccionados por equipo para
ejecutar los tiros penales permanezca dentro de la otra mitad de la superfi-
cie de juego




El area técnica es una zona especial para el personal técnico vy sustitutos.

Aunque el tamafio y la ubicacidn de las 4reas técnicas pueden diferir de unas
instalaciones a otras, las S}gmentes indicaciones serviran de gufa ‘general:

@

el &rea técnica se extiende 1 m a cada lado del drea de asientos y hacia ade—
lante hasta 75 cm de Ia Imea de banda

se recomienda utilizar’ marcacxones para delimitar dlcha area

el nimero de personas autorlzadas para estar en el drea tecmca estard de-
terminado por el reglamento de la competicidn

en conformidad con e| reglamento de la competicion, se debera identificar
a los ocupantes del &rea técnica antes del inicio del partido

solamente un oficial del equipo a la vez estard autorizado-para dar instruc-
ciones técnicas y podrd permanecer de pie ‘

el entrenador y los demés oficiales deberan permanecer dentro de los Ii-
mites del 4rea técnica, salvo en circunstancias especiales, por-ejemplo, si
un ﬂsxo’cerapeuta o un médico debe entrar en superﬂc;e de juego, con el
permlso de los érbitros, para atender a un ugador lesmnado U organizar su

traslado fuera de la superficie de | juego

el entrenador y demés ocupantes del &rea técnica deberan comportarse de
manera correcta, evitando estorbar los movimientos de los jugadores y arbitros
los sustitutos y el prepérador fisico podrén calentar durante el transcurso
de un partido en la zona habilitada para ello, siempre que no estorben los
movimientos de jugadores y rbitros, y se comporten de forma correcta
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El arbitro asistente de reserva:

* serd designado conforme al reglamento de la competicién y reemplazaré al
cronometrador en caso de que uno de los &rbitros no pueda continuar actuan-
do en el partido. Ayudaré a los &rbitros en todo momento

» ayudaré en todos los deberes administrativos antes, durante y después del par-
tido, segtn lo soliciten los arbitros o 7

»  después del partidd, presentard un informe a las autoridades ccarr"espondiientes
sobre cualquier falta u otro incidente que haya ocurrido fuera del campo visual
de los &rbitros. Avisard a los arbitros de la elaboracion de cualquier informe

» tomara nota de todos los incidentes ocurridos antes, durante y después del
partido ‘ | _

» llevard un cronometraje manual alternativo al oficial en caso de que se requie-
ra por algun tipo de incidente

* estard ubicado en lugar preferente, pero no junto a los &rbitros asistentes.




Los arbitros estaran obligados a hacer las sefiales que se relacionan a continua-
cién, teniendo en cuenta que existen sefales que sélo debe hacer uno de los
arpitros y una sefal que deben hacer los dos arbitros al mismo tiempo.

Los arbitros asistentes deberén hacer las sefiales de tiempo muerto y de la quinta
falta acumulada. |

Sefales que Unicamente hace uno de los arbitros

Saque de salida / Reanudacion del juego

Tiro libre directo /Tiro penal
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Saque de banda (1) ’ Saque de baﬂ:d’a»(Z)

High i

Saque de esquina (1) Sague de esquina (2)
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| "Saqu,e de meta (1) . : Séquye de meta (2)
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Tiempo muerto

Cuenta de los 4 segundos (1)

Quinta falta acumulable

Cuenta de los 4 segundos (2)
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Ventaja en falta acumulable
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Ventaja en falta no acumulable

Favlta acumulable después Falta-acumulable después
de aplicacion de ventaja (1) de aplicacién de ventajz (2
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Falta acumulable después
de aplicacidn de ventaja (3)

Amonestacion (Tarjeta amarilla)

Tiro libre indirecto

Falta acumulable después
de aplicacion de ventaja (4)

- Expulsion (Tarjeta roja)
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Numero de los jugadofes =1

Numero de los jugadores - 3

- Numero de ]Qsj’utgédd;es S

Ntrmero de los jugadores — 2

Nimero de los jugadores — 6
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NUmero de los jugadores — 7
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Numero de los jugadores — 9 Numero de los jugadores — 10
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Gol en propia meta (1)

Gol -

Gol en propia meta
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Tiro libre indirecto

Senales que hacen los &rbitros asistentes

i e R

Tiempo muerto Quinta falta acumulable

v 606 66 6o & O L % I NS WO W T WA WAL T R WA WY Y R Y WY S Y O Y S

) &

Lt bbb bob




5
oot

o

e

%
&

i

7




Superficie de juego

Los partidos deberan jugarse en superficies lisas, de acuerdo con el reglamento
de la competicion.

- Superficies de césped artificial

En partidos de competicion entre equipos répresenta"tiVos de asociaciones
miembro afiliadas a la FIFA 0 en partidos |ntemac10na|es de competiciéon de
clubes no estara permltldo el uso de césped artlﬂoal

Marcacién de la superficie de juego

Se prohibe marcar la superficie de juego con lineas discontinuas.

Siun jugador realiza marcas no autorizadas en la superficie de Juego, serd amo-
nestado por conducta antideportiva. Si los &rbitros se percatan de ello durante
el partido, detendran el juego si no pueden ‘aplitar la ventaja, amonestaran al
infractor por conducta antideportiva y reanudaran el Juego-con un tiro libre
indirecto para el equipo adversario desde el lugar donde se encontraba el balén
cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 - Posicidn en tiros libres).

Se intentara utilizar Unicamente las lineas estipuladas en la Regla 1 para marcar
la superficie de juego, pero, al practicarse el ftsal habitualmente en recintos
deportivos dedicados a diversos deportes, se deberan aceptar Ineas aJenas al
futsal, siempre que no confundan a jugadores y arbltros

No se permiten lineas o r‘réarcas a 5 m del segundo punto penal y dentro del
area penal que indiquen la distancia que debe guardar el guardameta defensor
en la ejecuciéon de un tiro idesde el segundo punto penal.
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Siel travesafio se rompe o se sale de su sitio, se interrumpira el juego hasta

que haya sido reparado o colocado en su lugar. Si no es posible reparar el
travesario, se deberé suspender definitivamente el partido. No se permitira el
~empleo de una cuerda como reemplazo del travesafio. -Si‘v'se puede reparar el
~travesafo, y el partido se ha suspendido terﬁporalm’ente por ello, se feanUdaré
con un balén al suelo en el sitio donde el balén se haHaba cuando el | juego fue
mterrumpado a menos que se haya mterrumpxdo en el 4rea penal, en cuyo

{

caso uno de los &rbitros dejaréd caer el balén en la linea del drea penal en el
punto més cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.

{

\

Seguridad

El reglamento de la competicion determinara la distancia que deberd existir

“entre las lineas de de_marcacién de la ;supverfigie de juego (lineas de banda y de

}

meta) y las vallas de separacién de los espectadores, pero siempre de tal mane-

o

ra que se proteja la integridad fisica de los pérticipantes
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Publicidad en las superficies de juego

<

B Si el reglamento de la competicion no lo prohibe, se permitird publicidad en el

® piso de la Superﬂcie de juego siempre que no com‘unda a los jugadores o arbi-
5

& del Futsal

® 3 R

® Publicidad en las redes de las metas

e Si el reglamento de la compet[qon no lo prohibe, se permitird publicidad en-las
‘ redes de las metas, siempre que no confundé a los jugadores o rbitros.
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Publicidad en las areas técnicas

Si el reglamento de la competicién no lo prohibe, se permitiré publicidad en el
piso de las dreas técnicas, siempre que no confunda a las personas que se en-
cuentran en dichas areas, al tercer arbitro o a los arbitros.

Publicidad comercial alfededor’rde la superﬁcie de juego}

La publicidad vertical, de existir, debera hallarse al menos a-
1. un metro de las Iineas'de banda, excepto en las areas técnicas y zonas de
sustituciones, en las que queda prohibida toda publicidad

2. la misma distancia de |a linea de meta que la profundidad de las redes de
meta

3. un metro de la red dejﬁilla meta.

~
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Balones adicionales

Se podran colocar ba!dhes a'dicioma!es alrededor de la superﬁde de juego para

utilizarlos durante el encuentro, siempre que cumplan fas especn‘fcadones esti-
puladas en la Regla 2 y los arbitros controlen su uso.

Balones adicionales en la superficie de juego

En caso de que un balén adicional entre en la superficie de juego estando el

balon en juego, los érbitros deberan interrumpir el juego Unicamente'si dicho
balén adicional interfiere en el juego. El partido se reanudara con un balén al
suelo en el sitio donde el balén se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a
menos que se haya interrumpido en el 4rea penal, en cuyo caso uno de los ar-
bitros dejara caer el baldn en la linea del 4rea penal en el punto més cercano al
“sitio donde el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido.

Siun baldn adicional entra en la superficie de Juego ‘estando el baldn en juego
'y no interfiere en el | juego, l0s &rbitros ordenaran retirarlo en la primera oportu-
nidad posible.

Balon que explota o se dafia

Si el balén explota o se dafia tras chocar con uno de los postes o el travesafio y
entra en la meta, los &rbitros concederén el gol. '




Se podré efectuar una sustitucién durante el juego o en una interrupcién
del juego, excepto durante un tlempo muerto

el jugador que serd reemplazado no necesitara obtener el permiso de los
arbitros para salir de la superficie de juego

los &rbitros no necesitaran autorizar el i Ingreso del sustituto en Ia superﬁoe
de juego

antes de ingresar en la superficie de juego, el sustituto debera esperar a
que salga de la superficie de juego el jugador al que reemplaza

el jJugador que sera reemplazado esta obligado a salir de Ia superficie de
juego por la zona de sustituciones de su propio equipo, a menos que ya esté
fuera de ella por autorizacién de los &rbitros o por motivos de la Regla 3 6 4
en ciertas c1rcunstanc1as se podra negar la entrada al sustituto, p. e]. si no
tiene en orden su equi‘pamrento

un sustituto que no haya completado el procedimlento de sustltuoon

"entrando enla superﬂme de juego por su zona de sustituciones no podra

reanudar el juego con un saque de banda, un saque de esquina, etc. hasta
que complete el procedimiento de sustitucién. :

si-un jugador que va a ser reemplazado rehlsa salir de la superﬁae de jue-
go, la sustitucién no se podré efectuar

si se realiza una sustitucién durante la pausa del medio tiempo o antes de
cualquiera de los periodos del tiempo suplementario, el sustituto debera
entrar en la superficie de juego por su zona de sustituciones tras avisar al
tercer arbitro o al drbitro, en caso de que no haya un tercer arbitro

Personas adicionales en la superficie de juego

Personas externas

Todo aquel que no figure en la lista de jugadores antes del comienzo del par-
tido, como jugador o sustituto, o no sea oficial de un equipo se considerara
como una persona externa.

Si una persona externa ingresa en la superficie de juego:

los érbitros deberan interrumpir el juego, aunque no inmediatamente si
dicha persona no interfiere en el juego

i
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Sustitutos

Siun sustituto ingresa en la superficie de juego incumpliendo el procedimiento

de sustitucién o causando gue su equipo juegue con un jugador de mas, los

- arbitros, ayudados por los &rbitros aSIStentes deoeran atenerse a las siguientes

directrices:

2

®

“interrumpiran el juego, aunque no mmechatamente si cabe apl;car Ia
ventaja
lo amonestaran por conducta antideporti:va sl su equipo juega con un

- Jugador de més, o por incumplir el procedlmlento de sustitucién, si la susti-

tucion no se realizod correctamente

lo expulsaran si malogra o impide un gol'o una oportunidad manifiesta de
gol. Su equipo veré reducido el nimero de jugadores si la infraccién fue por
incumplir el procedimiento de sustitucion, o no verd reducido el nimero de
jugédores s su equipo estuvo jugando con un jugador de mas

el sustituto deberé salir de la superficie de juego en la primera interrupcién
del partido, si no ha salido antes, bien pa“ra completar el procedimiento de
sustitucion, si la infraccion fue por ese motivo, o bien para ubicarse en el
drea técnica, si su equipo estaba ugando con un ugador de mas

~si aplican la ventaja, detendrén el juego en el momento en que el equo

del sustituto esté en posesion del balén y deberan reanudarlo con un tiro
libre indirecto para el equipo adversario, ejecutado en el lugar donde se
encontraba el baldn cuando el juego fue interrumpido (vér Regla 13 —
Posicién en tiros libres)
si aplican la ventaja y detienen el juego porque el equipo adversario come-
te una infraccién o porque el balén sale de la superficie de juego, deberan
reanudarlo con un tiro libre indirécto para el equipo adversario al del susti-
tuto, ejecutado en el lugar donde se encontraba el balon cuando el juego
fue interrumpido (ver Regla 13 - Posicién en tiros llbres) Sies necesario,
tomaran, ademés, la medida disciplinaria’ corrwapondlemm a la infraccion
cometida por el equipo adversario al del sustituto
si aplican la ventaja v otro jugador del equipo de! sustituto comete una
infraccion sancionable con un tiro libre directo o un tiro penal, sancionaran
al equipo del sustituto con un tiro libre directo (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres) o tiro penal. Si es necesario tomaran, ademas, la medida discipli-
naria correspondienta a la infraccién “ometida




il

si aplican la ventaja vy ei sustituto no cumple con e procedlmlento de sus-
titucion y comete una infraccion sancionable con un tiro libre directo o un
tiro penal, sanoonaran al equipo del sustituto con un tiro libre directo (ver
Regla 13 - Posicion én tiros libres) o un tiro penal Si es necesario tomardn,
ademads, la medida d|sc1plmana correspondlente a la infraccién cometida

si aplican la ventaja y el equipo del sustituto juega con un jugador de maés,
y este jugador comete una infraccién sancionable con un tiro libre directo o
un tiro penal, sancionaréan al equipo de este jugador con un tiro libre indi-
recto, ejecutado en el lugar donde se encontraba el balén cuando el juego
fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres). Si es necesario

tomaran, ademas, la medida disciplinaria correspondiente a la infraccién
cometida

Siun sustituto designado entra en la superficie de juego en lugar de otro juga-
dor designado al inicio del partido sin que se haya notificado el cambio a los
arbttros o0 a los arbitros aSIStentes

1 s los arbitros permlt ran que el sustxtuto designado siga disputando el partido

* no se adoptaran sanciones disuplmarlas contra el sustituto designado

~» el éarbitro elevard informe del‘hecho a la autoridad competente

Siun sustituto comete una infraccién sancionable con expulsion antes de
entrar en la superficie de juego, su equipo no verd reducido el nimero de juga-

dores, pudiendo entrar en la superficie de juego otro sustituto o el Jugador al
que iba a sustituir.
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Salida permitida de la superficie de jvuiego

~ Ademas de en una sustitucion normal, un jugador podré salir de la superficie

de juego sin permiso de los &rbitros en las siguientes situaciones:
» por efecto del juego y volviendo mmedlatamente a la superficie de juego,
es decir para jugar el balén o colocarse en una pos:c1on ventajosa driblando
a un adversario. Sin embargo, no esta permmdo que abandone la superficie
de juego y pase por detras de una de las metas reincorporandose a COHU-
nuacion a la superficie de juego con el fin de engafiar a los adver;az i0s; si
lo hace, los arbitros detendran el juego si no pueden aplicar la ventaja‘ Si
detienen el juego, deberdn reanudarlo con un tiro libre indirecto que se eje-
cutard en el lugar en donde se encontraba el balén en el momento en que
detuvieron el juego (ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres). Se amonestara
al jugador por salir de la superficie de juego sin permiso de los arbitros
»  por lesién. El jugador necesitara la autorizacion de los arbitros o del tercer
- arbitro para volver a entrar a la superficie de juego si no ha sido sustituido,
Si sufre una herida sangrante, Ia h‘emo'rr-'avgia deberd haber cesado antes de
que se reintegre a la superficie de juego, vy tras un control de los &rbitros o
del tercer arbitro | ,.
* para adecuar o reponer su-indumentaria. El jugador necesitaré la autoriza-
“¢ién de los arbitros para volver a entrar a la sUpérﬂcie de juego si no hasido
sustituido, vy los érbit‘ros,o el tercer arbitro deberan revisar su equipamiento
antes de la reincorporacion al juego

Sélizda no permitida de la supefﬁcie de juégo

Sl un jugador sale de la superficie de juego sin permiso de los arbitros y por

motivos no autorizados en las Reglas de Juego del. Futsal, el cronometrador o

‘el tercer arbitro haré sonar la senal acustica para adve ertir a los arbitros, si no

se puede aplicar la ventaja. En caso de que sea necesario detener el juego, los
arbitros sancionaran al equipo del jugador infractor con un tiro libre indirecto
que se ejecutara desde el lugar donde se encontraba el baldn cuando se come-
ti¢ la infraccién (ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres). Si se aplica la ventaja,

- deberdn hacer sonar la sefial acUstica en la siguiente interrupcion del juego. Se

deberd amonestar al jugador por abandonar deliberadamente la superficie de

Juego sin el permiso de los rbitros.
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Numero minimo de jugadores

A pesar de que un partido no podrad comenzar si cualquiera de los equipos
tiene menos de tres jugadores, el nimero minimo de jugadores necesario para

un encuentro, sumando t!tu!ares y sustitutos, se dejard al criterio de las asocia-
ciones miembro. ’

Un encuentro no debera continuar si hay menos de tres jugadores en cualquie-
ra de los equipos.

Siun equipo tiene menos de tres jugadores debido a:gue uno o mas jugadores
abandonaron la superficie de juego, los &rbitros no estaran obligados a inte-
rrumpir inmediatamente €l juego y se podra aplicar la ventaja. En este caso,

los &rbitros no deberan reanudar el partldo despues de que el juego haya sido
detenido si un equipo no tiene un ndmero minimo de tres jugadores.

Jugadores lesionados

En el caso de que haya | jugadores lesmnades Ios arbrﬁros deberdn atenerse a
las siguientes directrices: e O

° permitiran seguir jugando hasta que el baldn esté fuera del juego si, en su
opinion, la lesién es leve

» interrumpiran el juego si, en su opinién, la lesién es grave

°> después de consultar con el jugador lesionado, autorizaran el ingreso de
uno o méximo dos mechcos en la superficie de juego para evaluar la lesion y
proceder al traslado seguro y répido del ugador fuera de dicha superﬂcse

® después de la sefal correspondlente permltiran mgresar 3 los camllleros en
la superficie de juego con una camilla al mismo tlempo que los médicos. a
fin de acelerar el traslado del jugador

s seaseguraran de que el jugador lesionado sea trasladado con seguridad y
rapidez fuera de la superficie de juego

® no permitiran tratar al’jugador en la superficie de juego, salvo que la grave-
dad de la lesién asi lo requiera
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~acata esta disposicion, deberd ser amop,

~ permitirdn que un jugador lesionado pU
deberd entrar por la zona de sustit'ucioh

1
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deberdn ordenar a todo jugador que SUfra ung hemer. | | |
perficie de juego y no le permitiran "eresar has: Tagia salir de la su- ‘
la hemorragia haya cesado (el tercef érbif;tro podra co : /
los arbitros quienes agt’oricen su e-”tra'da:,"si ho ha‘ siderOb.a»rlvO’ pero éeraﬂ
mitiran que un jugador vista ropa con Manchas de saO sustituido); no per-

tras la autorizacion de la entrada de los Ngre

. L Médicos, el |
berd salir de la superficie de JUEJO, ya a3 -

esta
del juego. No se reanudaré el juego hasts q

superficie de juego
permitirdn que un jugador lesionado abandone 8 SUre s . | .
un lugar distinto a la zona de susti,tuc,'OneS' Podr haperﬁcle de Juego' por
linea que delimita la superficie dejuego | “erlo por cualquier

@ Qle 5¢ cercioren de que

Ugador lesionado de-
mi : oo
dhmandg O en camilla; si no

© por reTardvar la reanudacion

e dicho lugador abandone la

eda se ity |
~0a ser gustltu,doﬁ pero el sustituto
€S, Una vez h,

superficie de juego el jugador lesionagy *
"permitirén que L.m'jugad‘o‘r qju'e’ eS’CUV_Q lxes'ionado
pueda regresar a la superficie d ' -
reanudado el partido T -“desﬁu.éside*ques"e}h'ay‘af_“'/ '
permitirén reingresar en la supe@itié ‘deJ“U‘ego' é[:jgga g s

lesionado, si no ha sido sustituido, CUando gf balon &
Camente por la linea de banda; cuandg gf bajén‘esté f . |
entrar en la superficie de juego por Cualguier linea de Uera del juego, podré
meta y linea de banda) L : demar

Unicamente los arbitros estaran autoriza

Ya abandonado la

dor gue estuvo
St en juego, perotni=- -

caciéon (linea de

; Co &OS Dara | | i _
yuelya’ a ingresar en la superficie deregé S' = perm!tlr_ que el jugador

- pendientemente de que el balén esté o g "% 3o systituido e inde-

oen

- THuego. g le permitiran |a
HUego

entrada si el balén ests enjuegoysi gl ; ,
J estd de s :
Sarrolldndose por la

zona en que se encuentra

autorizaran el reingreso de un Jugador
dé juego después de‘que el tercer &rhjt
estd listo para entrar |

Gue estyyo les;

Onado a la superficie
"0 haya verific

9do que el jugador
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si el juego no ha sido mterrumpldo por cualquier otro motivo, o si la lesion
sufrida por el jugador no es producto de una infraccién a las Reglas de
Juego del Futsal, deberan mterrumplr el juego, que reanudaran con un
baldn al suelo en el sitio donde el baldn se haHaba cuando el juego fue

interrumpido, a menos que se haya mterrump!do en el &rea penal, en cuyo

Caso uno de los arbitr@s de aré caer el ba!on en la linea del 4rea penal en el
punto més cercano alsitio donde el balén se encontraba cuando el juego
fue interrumpido ‘

una vez que hayan decidido mostrar una tarJeta a un jugador que esté
lesnonado y éste deba abandonar la superficie de juego para recibir tra-
tamiento medico, deberdn maostrarle la-tar] eta antes de que abandone la
superficie de juego

‘no mostrarén una tarjeta a un Jugador Iesxonado cuando esté siendo aten-
dido, lo haran una vez se haya reincorporado y antes de que el juego sea
reanudado. Si el jugador debe abandonar la superficie de juego en camilla,

- le mostrarén la tarjeta‘antes de salir de la superficie de juego

se ayudaran del tercer 4rbitro para hacer cumpllr las autorizaciones de
entrada de los sustitutos que reemplacen a Jugadores lesionados o de los
jugadores que estuvieron lesionados

Las excepciones a esta disposicién se harén solo cuando:

@

@

se lesione un guardameta

un guardameta y cualquier otro jugador choguen y requieran atencion
inmediata . v

jugadores del mismo equipo choquen y"requieraﬂ atencion inmediata
ocurra una lesion grave, por ejemplo, tragarse la lengua conmocion cere-
bral, fractura de prema fractura de brazo etc
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Bebidas refrescantes

Los arbitros permitirdn a los jugadores tomar bebidas refrescantes durante los

tiempos muertos o en una interrupcion tempora! del partido, pero Unicamen-
te fuera de la superficie de juego, para no m;,oja‘r‘la. No est& permitido lanzar
bolsas con liquidos o cualquier otro recipiente que contenga liquidos a la su-
perficie de juego. | |

Jugadores expulsados

» Siun jugador que comete una incorreccion es expulsado por una segunda

amonestacion o de forma directa tras la aplicacion de una ventaja y su
equipo recibe un gol tras la aplicacién de dicha ventaja antes de que sea
expulsado, su equipo no vera reducido el ntimero de jugadores, ya que la
incorreccion se cometié antes de conseguirse el gol

» sidurante el descanso del partido o antes del'inlifcio de uno de los dos pe-
riodos del tiempo suplementario un jugad’or_'cdm‘_ete una incorreccion que
conlleva la expulsion, su equipo comenzard el 5igUiente- periodc o el perio-
do del tiempo suplementario con un juggdor menos
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Equipamiento bésico

Colores:

° silas camisetas de los dos guardametas tienen el mismo color y ninguno

de ellos tiene una camiseta o jersey de repuesto, el &rbitro permitira que se
inicie el partido

Si un jugador pierde accidentalmente su calzado e inmediatamente después
juega el balén y anota un:gol, no existird infraccion alguna vy se conceders el
gol, ya que la pérdida déi%ca!zado fue accidental.

Otro equipamiento

- Los 'ugadores podran utilizar equipamiento distinto a la vestimenta baésica,

Slempre que la Unica finalidad sea protegerse fisicamente y no constituya nin-
gun pellgro para ellos mismos o para cualquier otro jugador.

Los &rbitros deberan inspeccionar toda pieza de vestir o equipamiento para
determinar que no revista peligro alguno.

“Los &rbitros permitirdn a los jugadores el uso de equipamiento protector
moderno, tal como protectores de cabeza, méscaras faciales, rodilleras y pro-

tectores del brazo si estan confeccionados en material blando y ligero, al no
considerarse peligroso.

Los arbitros permitiran a los jugadores el uso de gafas deportivas, si-no consti-

“tuyen ningln peligro para. los jugadores.

Los arbitros prohibirdn el uso de una pieza de vestimenta o equipamiento que

’ haya sido controlada al inicio del partido y considerada no peligrosa, si durante

el partido llegase a constituir un peligro o fuese utilizada de manera peligrosa.

Los arbitros prohibiran el uso de sistemas electrénicos entre los jugadores o el
cuerpo técnico.

/
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Accesorios de joyeria

Se prohfbe estrictamente el uso de todo accesorio de joyerfa (collares, anillos,

brazaletes, pendientes, bandas de cuero o goma, etc.), que deberdn quitarse
los titulares y los sustitutos antes del comienzo del partido. No se autoriza cu-
brir las joyas con cinta adhesiva.

lgualmente, se prohfbe a los arbitros y érbifros asistentes llevar alhajas o
adornos personales (excepto al arbitro al q_ué sele permitiré portar un re-
loj o aparéto similar para cronometrar el partido, en caso de ausencia del
cronometrador). -

Numeracion de los jugadores

El reglamento de la compettcron deber4 estipular la numerac 6n de los jugado-
res, que normalmente seré del 1 al 15, quedando el numero 1 reservado para .
un guardameta.

Los orgamzadores tendran en cuenta la |mp05|b1|1dad para los arbitros de poder
sefializar nUmeros superlores al 15.

El numero de cada jugador debera ser visible en su espalda y se diferenciara
del color predominante de la camiseta. El reglamento de la competicién deter-
minara las medidas de los nimeros, asf como la obligatoriedad de éstos y sus
medidas en otras partes del equipamiento basico de los jugadores.

Medidas disciplinarias

‘Se debera controlar que los titulares y los sustitutos no lleven ‘un‘:a»vestimeht’a‘
0 joya prohibida antes del inicio del partido. El tercer arbitro harg un segundo
control visual de los sustitutos antes de QUe ingresen en la superficie de juego.
Si se descubre que un jugador lleva una vestimenta o joya prohibida durante el
partido, los &rbitros deberan: .
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® indicar al jugador que debe quitarse la pieza en cuestion

ordenar al jugador qué salga”dé la superficie de juego durante la siguiente

interrupcion del juego si no puede o no quiere acatar la orden

® amonestar al jugador si rehusa obstinadamente acatar la orden o si se le ha
ordenado quitarse la pieza y se descubré'que la lleva nuevamente

Si'se interrumpe el juego para émonestar al j-ugador, se concederd un tiro libre
indirecto al equipo adversario en el lugar donde se encontraba el balén cuando
el juego fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres)
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Poderes y deberes

Los &rbitros deben entender que el futsal es un deporte competitivo y el con-
tacto fisico entre los jugadores es un aspecto normal y aceptable del juego. No
obstante si los jugadores no respetan las Reglas de Juego del Futsal y los prin-
cipios de la deportividad, es decir, del juego limpio, los rbitros deberan tomar
las medidas oportunas para que se respeten:

Los arbitros deberdn suspender temporalmente el partido si, en su opinion, la
lluminacion de los focos es insuficiente por algln tipo de averia. Si la averfa no
se arreglase, el &rbitro suspenderd definitivamente el partido.

Si-un objeto lanzado por un espectador golpea a un componente del equipo
arbitral, a un jugador, o a un oficial de un equipo, el &rbitro, segun la gravedad
del incidente, podra permitir que el juego contintie, suspender temporalmente
el juego, o suspender definitivamente el partldo En todo caso, remitird un in-
forme a las autoridades competentes. '

Los arbitros poseen la autoridad para amonestar o e,\pu!sar en el intervalo del

medio tiempo y después de que finalice el partido, asf como durante el tiempo -
“suplementario y el lanzamiento de tiros desde el punto penal, ya que las deci-

siones disciplinarias permanecen bajo su jurisdiccién en esos momentos.

Siuno de los arbitros estd incapacitado temporalmente por cualquier motivo, el
juego podra continuar bajo la supervision del otro rbitro y los arhitros asisten-

tes hasta que el balon esté fuera del juego. -

Aplicacié_n' de la ventaja

Los &rbitros podran aplicar la ventaja siempre que se cometa una infraccion y

las Reglas de Juego del Futsal no prohfban explicitamente esta aplicacion de la
ventaja. Por ejemplo, esta permitida en un saque de meta con Jugadores ata-

cantes dentro del rea penal si el guardameta lo quiere ejecutar rapidamente;
sin embargo, no est4 permitida en un saque de banda mal realizado.




En mfraccxones de los cuatro segundos no est4 permitida la aphcadon de la
ventaja, salvo que la infraccion la cometa el guardameta al controlar el balon,
estando ya en juego, en su propia mitad de la superficie de juego, y si pierde la
posesion del balén. En el resto de casos: tiros libres, saque de banda, saque de
meta y saque de esquina, los arbitros no podran aplicar la ventaja.

Los arbitros deberan considerar las siguientes circunstancias para decidir si de—

ben aplicar fa ventaja o mterrumplr el juego: A

s la gravedad de la infraccion: si la infraccion implica una expulsion, los ar-
bitros deberan interrumpir el juego y expulsar al jugador, a menos que se
presente una oportunidad de marcar un gol

 ellugar en que se cometié la infraccion: cuanto més cerca de la meta ad-

| Versaria tanto mas efectiva serd la ventaja

° 3 oportumdad de un aLaque inmediato y peligroso contra la meta
adversaria

® que lainfraccion cométida no sea la sexta falta acumulable de un equipo u

otra superior, a menos que se presente una oportunidad de marcar un gol

= el ambiente del partido

" La decision de sancionar ]a infraccion original debera tomarse en los segundos
) despues de que ocurra, pPero no se podré volver atrés si no se ha hecho la sefial

correspondiente con anterioridad o si se permite otra jugada.

Si'la infraccion implica una amonestacion, ésta debera imponerse durante la
siguiente interrupcion del juego. Sin embargo, a menos que exista una clara
situacién de ventaja, se recomienda que los arbitros mterrumpan el Juego y

amonesten inmediatamente al jugador infractor. En caso de no imponer la

amonestacion en la yguiente interrupcién del juego, la amonestacién no podra
Imponerse mas tarde

Sila infraccion implica una reanudacion del juego por medio de un tiro libre in-
directo, los arbitros deberéan aplicar la ventaja para dar fluidez al Juego, siempre

que ello no conlleve la toma de represalias o perjudique al equipo adversario al
que comete la infraccién. -

—
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> Infracciones cometidas por dos o més jugadores del mismo equipo:
— los arbitros deberan castigar la falta- mas grave
— el juego deberd reanudarse conforme a la falta més grave
— independientemente de los dos parrafos anteriores, los &rbitros amo-
 nestaran o expulsaran a los j‘ug'ad’c@res; c_onfotme a las infracciones
cometidas, 0 no tomaran medida diséipﬁharia alguna :
—~  silas faltas cometidas se sancionan ‘cén‘kUin' tiro libre directo, los arbitros
mandaran anotar las correspondientes faltas acumulables
» Infracciones cometidas por jugadores deld’iferentes equipos:
— los arbitros deberan interrumpir el juégo, ya que no cabe la aplicacién
de la ventaja v lo reanudaran con un balén al suelo en el sitio donde
el balén se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se
haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los arbitros
dejara caer el balon en la linea del &rea penal en el punto més cercano
al sitio donde el baldn se encontraba cuando el juego fue interrumpido
— independientemente del parrafo anterior, los arbitros amonestaran o
xpulsaran a los jugadores, conforme a las infracciones cqmgtiqﬂa»s, 0 no
tomaran medida disciplinaria alguna ) ' : |
—  silas faltas cometidas se sancionan con un tiro libre directo, los &rbitros
mandaran anotar las correspondientes faltas acumulables

Injerencias externas

Los arbitros detendran el juego si un espectador hace sonar un silbato y con-

sideran que dicha accion interfiere en el juego, por ejemplo, si un jugador
levanta el balén con las manos. Si lo'detienen, lo reanudarén con un baldn al
suelo en el sitio donde el balén se hallaba ‘Cuéndd el juego fue interrumpido,
menos que se haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los &r-
bitros dejara caer el baldn en la linea del a’reéi-_penal en el punto més cercano al
sitio donde el balon se encontraba cuand,o_eITergo:fue interrumpido.




Cuenta de los cuatro segundos cuando el baldn esta en juego

Cada vez que el guardamieta de un equipo esté en posesion del balén mientras
éste Ultimo esté en juegov‘y en su propia mitad de la superficie de juego, uno
de los arbitros deberd hacer la cuenta de los cuatro segundos de forma visible.

Reanudaciones del juego

Los arbitros cuidarén especialmente de que las reanudaciones de juego se ha-
gan de forma répida y no permitiran que por razones tacticas no se reanude el
juego inmediatamente tras una interrupcion temporal (saques de banda, meta,
esquina o tiros libres). En estos casos, comenzarén la cuenta de los 4 segundos
y no sera necesario que hagan uso del silbato para ello. En los casos en que la
reanudacion no permita la cuenta de los 4 segundos (saques de salida o tiros
penales) se amonestara al jugador o a los jugadores gue lo retrasen.

Esta permitido que se coloquen personas con balones alrededor de la superficie
de juego para agilizar las reanudaciones y &l desarrollo del juego.

Colocacion de los arbitros cuando el balén esté en juego -

Recomendaciones

* Eljuego deberd desarrollarse entre el rbitro y el sequndo arbitro

* los arbitros utilizardn un sistema de diagonal amplia

® Una posicion lateral a la linea de banda ayudard al &rbitro a mantener el
control del juego y al otro &rbitro més cercano de su campo visual

* el arbitro més cercano'al juego debera hallarse en el campo visual del otro
arbitro .

® uno de los arbitros estard suficientemente cerca de la jugada para observar
el juego, pero no debers interferir

® entraradn-en la superficie de juego Unicamente para seguir mejor el juego

° “Loque se debe ver” no ocurre siempre cerca del balén. Los arbitros pres-
taran atencion a:
— agresivos enfrentamientos individuales de jugadores lejos del balén
— posibles infracciones en el &rea penal hacia donde se dirige el juego
— infracciones que ocurran tras haberse alejado el balén
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Ubicacién general durante un partido

Uno de los arbitros debera hallarse a la altura del pendltimo defensor o del

fensor. Los arbitros deberén estar siempre de frente a la superficie de juego.

El guardameta suelta el balén de’é‘usfnﬁé‘nos}

Uno de los 4rbitros deéberé ubi:carSe_a la alihgé‘ del borde del &rea penal y con-

trolard que el guardameta no toque el baldn con las manos fuera de dicha
area, a la vez que cuenta los segundos de posesion del baldn.

Una vez que el guardameta haya soltado el baldn, el &rbitro deberé situarse en
una posicién adecuada para controlar el juego.

Situacionas de “gol - no gol”

Si se ha marcado un goly no existe duda a'l‘guha en cuanto a la decisian, el

arbitro y el segundo arbitro deberan establecer contacLo visual y el arbitro mas

cercano ala mesa de cronometraje se dmgnra al cronometrador y al tercer &r--

' bitro, al que comunicara con la sefial preceptlva el numero del ugador que ha

marcado el gol.

Si se ha marcado un gol, pero el balén parece estar ain en juego, el &rbitro
més cercano hara sonar inmediatameénte su._si,lbato para atraer l'a'atenc_ién
del otro arbitro, v luego el érbitro méscefcéﬁO ala meSa de cronometraje se
dirigira al cronometrador y al tercer arbitro a los que comunicara con la sefial -
preceptiva el numero del ugador que ha marcado e| gol.

Colocacion de los érbitros cuan;:iof_el }Sélén esta fuera del juego

La mejor posicion serad aquella desde la cual un arbltro podra tomar la decision
correcta. Todas las recomendaoones respecto a la ubicacion en un partido se

basan en probabilidades y deberan ajustarse empieando mformaoones especk-

ficas sobre los equipos, los jugadores y las sntuacuones de Juego acaecidas hasta
ese momente.




.

"
[Fa

Las posiciones propuestas en los siguientes graficos son bésicas: unas se re-
comiendan a-los &rbitros'y otras son obligatorias. La referencia a una “zona”
se emplea para hacer hmcapfe en que cada posicién recomendada constitu-
ye realmente un area en la cual el &rbitro podra optimizar su eficacia. Dicha

zona podré ser més ampha, més reducida o de diferente forma, segun las
circunstancias.

1. Colocacién en saque de salida (obligatoria)

El arbitro, situado al comiénzo del partido en la linea de banda de la zona de
sustituciones, deberd hallarse a la altura de la linea media para vigilar que el
saque se efectle siguiendo el procedimiento establecido.

El segundo &rbitro deberd hallarse a la misma altura que el penultimo defensor
del equipo adversario al que efectla el saque de salida.
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2. Colocacidn en saque de meta

y

1. Uno de los 4rbitros deberé controlar primero si el balon estd dentro del 4rea

penal:’

3

> sielbalon nose halla en el lugar correcto, el arbitro podré comenzarla
cuenta de los 4 segundos si estima que el guardameta ya estaba en disposi- .

cion de efectuar el saque de meta o si se

demora en tomar el-balén con las
manos por razones tacticas | .

2. Una vez que el balén esté dentro del drea penal, uno de los arbitros debera

v

colocarse a la altura del borde del &rea penal para controlar que el baléh
salga de dicha éarea (balén en juego) y ‘que‘glos adversarios se encuentren
fuera de la misma. Luego efectuaré la cuenta de los 4.segd’ndos, indepen-
dientemente de que la haya comenzado seguin lo expuesto en el punto
anterior |

‘3. Finalmente, el &rbitro que vigild dicho saque debera situarse en una po-
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sicién adecuada para controlar el juego, lo cual constituye una prioridad
absoluta S
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3. Colocacion en saque de esquina (obligatoria) (1)

Durante un saque de esquina, el rbitro mas cercano al lugar donde se ejecuta-
ra se colocara sobre la linea de banda a una distancia aproximada de 5 metros
del cuadrante de esquina. En dicha posicién deberd controlar que el baldén esté
en el interior del cuadranté de esquina y que los defensores se encuentren a

5 metros de distancia. El érbitro més alejado del lugar donde se ejecutars se
colocaré detras del cuadr_é}nte de esquina, a la altura de la linea de meta. En
dicha posicion vigilard el balén y el comportamiento de los jugadores.
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5. Colocacién en tiro libre (1)
Durante un tiro libre, el &rbitro mas cercano se ubicaré a la altura del Iugar
donde se ejecutara el tiro v vigilarg que el balén esté correctamente colocado,

ademas de controlar los adelantamientos de los Jugadores durante la ejecucion.

El arbitro més alejado del lugar donde se ejecutara debera ubicarse a la altura
del pendltimo defensor o de la linea de meta, lo cual constituye una prioridad
absoluta. Ambos,érbitros Heberé'n estar prepérados para sequir la trayectoria
del balény correr a lo Iargo de la linea de banda hacia el cuadrante de esquina

si se lanza un tiro libre dlrecto hacia la meta y no estan a la altura de dicha Ii-
nea de meta.
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6. Colocacion en tiro libre (2)
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8. Colocacion en tiro libre (4)




9. Colocacidn en tiro penal (obligatoria)

Uno de los arbitros se ubicard a la altura del punto penal a unos 5 metros de
distancia y vigilara que el balén est4 correctamente colocado, identificar al
ejecutor y controlara los adelantamientos de los jugadores durante el procedi-
miento de ejecucion. No daré la orden de eJecuoon hasta que compruebe que
la ubicacion de todos los jugadores es la correcta, ayudandose sies necesarlo
del otro arbitro. El otro &rbitro se ublcara en la interseccion de la !mea de meta
y el drea penal, Si el guardameta se adelanta dela linea de meta antes de que
se lance el tiro y no se anota un gol, haré sonar su silbato para que se repita el
tiro penal. ‘
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10. Colocacién en tiros desde el segundo punto penal (obligatoria)
Uno de los &rbitros se ubicara a |a altura del segundo punto penal a unos 5
metros de distancia y vigilard que el baldn esté correctamente colocado, iden-
tificard al ejecutory contrblara’ los adelantamientos de Iosjugadores durante
el procedimiento de eJecuaon No daré la orden de ejecucién hasta que com-
pruebe que la ubicacion de todos los jugadores es la correcta, ayudandose si
es necesario del otro &rbitro. El otro &rbitro se ubicara en |a interseccion de la
linea de metay el rea penal y vigilara si el balon entra en la meta.
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11. Colocacidn en tiros libres después de la sexta falta acumulada
(obligatoria) (1) '
Uno de los arbitros se sﬁuara ala altura del lugar de ubicacién del balén a unos
5 metros de distancia, si es pos;ble y VIgllara que el baldn esta correctamente
colocado, identificarg al e acutory controlaré los adelantamientos de 1os | juga-
dores durante el procedlmlento de ¢ ecuc1on No dara la orden de ejeaumon
hasta que compruebe que la ubicacion de todos los jugadores es la correcta,
ayudandose del otro arbltro El otro arbltro se ubicara en la interseccion de !a
linea de meta vy el area penal y vigilarg 51 el balén entra en la meta’




12. Colocacion en tiros libres después de la sexta falta acumulada

{obligatoria) (2)
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17. Colocacion en saque de banda (obligatoria) [5]

Durante un saque de banda cercano al cuadrante de esquina, favorable al equi- -
po atacante, el &rbitro més cercano al IugaAr donde se ejecutard se colocard a
una distancia aproximada de 5 metros del lugar de ejecucion. En dicha posicion
deberd controlar que el saque de banda se efecme conforme al procedimiento

y que los defensores se encuentren a 5 metros de distancia de |2 linea de ban-
da. El &rbitro més alejado del lugar donde se'ejecutara se rolocara detrés del
cuadrante de esquma a la altura de la linea de meta. En dicha posmon vigilara
el baldn y el comportamiento de los ugadores
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18. Colocacién en tiros desde el punto penal para determinar ei
ganador de un part;do o eliminatoria {obligatoria)

{
L

-

El &rbitro deberg ubicarse en la linea de meta a unos 2 metros de la meta. Sy J
deber principal ser controlar si el baldn ha atravesado la linea de meta y si el 4
guardameta se adelanta . "“"
® Siresulta claro que el balon ha atravesado la linea de meta, el &rbitro esta- :
blecera contacto visual con el Segundo &rbitro para corroborar que no se ha 3
cometldo ninguna lm‘racoon 3

¥

El segundo &rbitro se ubicard a la altura del punto penal a unos 3 metros de '
éste para controlar la correcta colocacion del balén y del guardameta compa- J
fero del ejecutor. J
El tercer arbitro se ub:cara en el circulo central para controlar a los demas juga- J
dores de ambos equipos. - 4
-

El cronometrador se ubicaré en la mesa de cronometraje y vigilard el correcto "“”
comportamiento de !osvjug’adores excluidos de ejecu‘ta‘r los tiros penales y de “)
los oficiales de ambos equipos. j
Todos los arbitros anotaran los tiros penales ejecutados y los numeros de los j
Jugadores que los ejecutaron. J
)
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Uso del silbato

)

El uso del silbato seré obligatorio para:
s |os saques de salida:

\

— aliniciar el juego (1ery 2° tiempo del partldo y Tery 2° del txempo Su-
plementario, si es necesario)
~— al reiniciar el juego despues de un gol
» interrumpir el juego a fin de:

N

— conceder un tiro libre o un tiro penal ‘
— suspender temporal o definitivamente un partido o reafirmar la sefial
acustica del cronometrador cuando da por finalizado el periodo, o

\

cuando al finalizar un periodo acabe la trayectoria del balén si éste se
dirigfa hacia una de las metas
s reanudar el juego en:
-~ tiros libres, al ordenar a la barrera colocarse auna distancia apropiada
— tiros desde el segundo punto penal -
—  tiros libres sin barrera a partir de la sexta falta acumulada
— tiros penales
» reanudar el juego tras haber sido interrumpido por:

PO VOV VOIIVIPIIIOYIY WY W W

— la-aplicacion de una amonestacion o expulsion debida a una
Incorreccion
— lesion de uno o varios jugadores

El uso del silbato no serd necesario para:
* interrumpir el juego por o ;
— unsaque de meta, saque de esquma o saque de banda (es obligatorio
| sr son SItanones poco daras) _ o
- un gol (es obligatorto si el balén no ha entrado claramente)
para reanudar el | juego tras:
— un tiro libre, si no se solicita la distancia de los 5 metros o si el equipo
“adversario al ejecutor no ha cometido ya seis faltas acumul-ables, un
sague de meta, saque de esquina o séque de banda

No se podré usar el silbato para:
» reanudar el juego en un baldn al suelo

receecePOOCEPCOBODE D
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Utilizar innecesariamente con demasiada frechncia}el silbato tendrd menos im-
pacto cuando en verdad se deba utilizar. Cuando el equipo ejecutor solicite la
distancia reglamentaria en un tiro libre, saque de banda, sague de esquina, o la
correcta colocacion de los jugadores adversarios en un saque de meta, los arbi-
tros anunciaran claramente a los Jugadores que el juego no se deberd reanudar
hasta después del uso del silbato. Si en estos casos el jugador reanuda el juego

antes del uso del silbato éor parte de los &rbitros, se amonestara al jugador por
retardar la reanudacion del juego.

Si durante el juego uno de los &rbitros hace sonar su silbato por error, los &r-
bitros deberan detener el sjoartido si consideran que dicha accion interfiere en
el juego. Si asf lo han hecho, reanudarén el juego con un baldn al suelo en el
sitio donde el baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que
se haya interrumpido en el 4rea penal, en cuyo caso uno de los &rbitros dejard
caer el baldn en la linea del 4rea penal, en el punto més cercano al sitio donde
el balén se encontraba cuando el juego fue interrumpido. Si el sonido del silba-

to no interfiere en el juego, los &rbitros haran las sefales de forma notoria para
que los jugadores continten jugando.

Lenguaje corporal

El lenguaje corporal es una herramienta que los arbitros utilizardn para:
® ayudarse a controlar el partido
¢ demostrar autoridad y dominio de sf mismos

El lenguaje corporal no servird para:
* Justificar decisiones adoptadas
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Deberes y responsabilidades

El tercer arbitro y el cronometrador ayudaran a los &rbitros a dirigir el partido
conforme a las Reglas de Juego del Futsal. También asistirdn a los arbitros en

“otros aspectos de la direccion de un partido, a peticién y bajo control de los

arbitros. Esto incluye responsabilidades como: A ‘

s inspeccionar la superficie de juego, los balones a emplear y el equipamiento
de los jugadores _ | ,

s determinar si se han resuelto problerhas con el equipamiento.y en casos de
hemorragia ‘ '

» supervisar el procedimiento de sustitucion

» mantener el control del tiempo, de los goles, de las faltas acumuladas y de
las incorrecciones ‘ |

Colocacion de los arbitros asistentes y trabajo en equipo

1. Saque de salida
El tercer arbitro se ubicara en la mesa de cronometraje y vigilard la correcta ubi-
cacion de los sustitutos, oficiales y demés personas.

El cronometrador se ubicara en la mesa de c?onometraje y estara atento a que
el saque de salida se efectle correctamente.:

2. Ubicacidon general durante un partido

El tercer &rbitro vigilara la correcta ubicacién de los sustitutos, oficiales y demas
personas. Para ello se desplazara sobre la Iinea de banda, si es necesario, pero
sin entrar en la superficie de juego. ‘

El‘r‘cr‘onometrador se ubicara en la mesa de cronometraje y estard atento a de-
tener el crondémetro o ponerlo en marcha, segun el desarrolio del juego.

3. Sustituciones

El tercer arbitro vigilard el correcto equipamiento de los sustitutos y que las sus-
tituciones se efectlien correctamente. Para ello se desplazara sobre la linea de
banda, si es necesario, pero sin entrar en la superficie de juego.
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4. Tiros desde el punto ;p'enal'

El tercer &rbitro deberd ubicarse enla mitad de Ia superficie de juego donde no

se ejecutan los tiros penales junto con los jugadores seleccionados. Desde ese
sitio observaré el comportamiento de los 'ugadores'y comprobaré que ningun
Jjugador repite la ejecucion del tiro penal antes de Gue lo hayan efectuado el
resto de jugadores selecoonados de su equrpo

El. cronometrador se ubicara en la mesa de cronometraje y tomara nota de
todos los goles marcados.’

SeRales de los arbitros asistentes (obligatorias) - ‘
Los arbitros asistentes deberan hacer las sefales de |a quinta falta acumulada
de un equipo v de la solicitud de los tiempos muertos, indicando con el brazo

el banquillo del equipo que ha cometido su quinta falta acumulable o que ha
solicitado el tiempo muerto.

Sefal aclstica
La sefial acustica -on;tuuve una ;enal primordial en un partido, a utilizarse
Unicamente en caso necesario a fin de atraer la atencién de los &rbitros.

Situaciones en las cuales ser ob!igatorio el uso de la sefial acustica:

»  finalizacién de los periodos del partido

s aviso de la peticién de los tiempos muertos

* aviso de la finalizacion de los tiempos muertos

® comunicacion de la quinta falta acumulable de un equipo

®  aviso de comportamiento lncorrecto de sustltutos u oﬂcxales de los equipos
. ® aviso de sustitucion mal efectuada

® aviso de error dlsophnarlo cometldo por los arbltros

e aviso de interferencias’ extemas

Si durante el juego el cronﬁomeffador hace sonar la sefal acustica por error, los
arbitros deberdn detener éj j'uégo si consideran que dicha accién interfiere en el
juego. Si lo hacen, reanudarén el juego con un baldn al suelo en el sitio donde
el balén se hallaba cuando el juege fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara caer el

.
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i;{ baldn en la linea del drea penal en el punto mas cercano al sitio donde el balon
: ' se encontraba cuando el juego fue interrumpido. Si el sonido de la sefial acUsti-
B | . i - S - - . . .r ‘ . ~ ,, 3 '

’-',‘1; ca no interfiere en el juego, los arbitros haran las sefiales de forma notoria para
i;,i"‘ que los jugadores continten jugando.

}’[7\

Siun equipo que tiene cuatro faltas acumuladas comete una mas y los arbitros
deciden aplicar la ventaja, el tercer rbitro colocara en el lugar correspondiente

de la mesa de cronometraje la sefal correspondiente a la quinta falta acumu-

{

lada. Pero, si ese equipo comete una nueva falta acumulable'antegde que el
baldn esté fuera del juego, los arbitros asistentes deberdn hacer sonar la sefal
acUstica, salvo que el equipo adversario al que cometié la falta tenga una opor-
tunidad manifiesta de marcar un gol.

© Crondmetro
Si el cronémetro no funciona correctamente, los arbitros asistentes advertiran a
los arbitros al respecto. El cronometrador deberé continuar con el cronometraje
del partido por medio de un cronémetro manual. Ante esta circunstancia, invi-
taran a un oficial de cada equipo para informarles del tiempo real del partido.

(

Si, tras una interrupcion del juego, el cronometrador se olvida de poner el
cronémetro en marcha, los arbitros ordenarédn afiadir el tiempo que no se
contabilizo.

B

Tras las distintas reanudaciones, el crondémetro se pondra en marcha de la
siguiente forma: '
* saque de salida: tras haberse pateado el balén hacia el medio campo adver-
sario, cumpliéndose el procedimiento - ‘
»  saque de méta: tras haber s'o‘,ltado el baléh de sus manos el guardameta, vy
salido éste del &rea penal, cumpliéndose el procedimiento
» saque de esquina: tras haberse pateado el balén v haberse puesto en movi-
miento, cumpliéndose el procedimiento

» saque de banda: tras haber entrado el balén en Ia superficie de juego, des-

. pués de qué ha sido pateado cumpliéndose el procedimiento

* tiro libre directo fuera de las areas de penal: tras haber pateado el balén,
vcumpliéndose el procedimiento

{
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tiro libre indirecto fuera de las dreas penales favorable a cualquiera de los

dos equipos o ejecutado desde la linea del 4rea penal y favorable al equipo |

atacante: tras haber pateado el balén, cumpliéndose el procedimiento

tiro libre directo o indirecto dentro de las 4reas penales favorable al equipo
defensor: tras haber pateado el baldn y salido del &rea penal, cumpliéndose
el procedimiento 1 - |

tiro penal: tras haber pateado el balén hacia delante, cumpliéndose el
procedimiento _ .

tiro libre directo después de la quinta falta acumulada: tras haber pateado
el baldn con intencién de marcar un gol, cumpliéndose el procedimiento
balén al suelo: tras haber salido de las manos de uno de los arbitros y toca-
do la superficie de juego, cumpliéndose el procedimiento
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Quinta falta acumulada

Tiempo muerto
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Intervalo de medio tiempo

Los &rbitros concederan e descanso entre ambos periodos si un jugador de

uno de los equipos lo solicita, aunque los capitanes de ambos equ;pos hayan
solicitado que no haya descanso

Tiempo suplemehtario?

Si se dlsputa el tiempo suplementario no existird descanso entre Ios dos perio-
dos. Los equipos Unicamente cambiaran de mitad de superficie de juego vy los
sustitutos y oficiales de equipo de 4rea técnica.

o
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Saque de salida

s Los arbitros no deberan solicitar la confirmacién de los guardametas o de

cualquier otro jugador para ordenar la ejecucion de un saque de salida

Baldon al suelo

° Cualqu:er ugador podré participar (mduxdo el guardameta)

» No existe un nUmero minimo o maximo de jugadores que puedan partlcspar

» Los arbitros no podran decidir qué jugadores podran participar o no ’

» No existira distancia que deba respetarse_ﬁentre los jugadores, salvo que se
bloguee al adversario y con ello no se permita la ejecucion

» No serd necesario que un equipo participe en un balén al suelo

» Sise comete una incorreccidn por parte de un jugador antes de que el ba-

6N esté en juego, pero después de que uno de los arbitros lo haya soltado
de sus manos, el arbitro repetira el baldn al suelo después de haber tomado
la medida disciplinaria correspondiente




El baldn en la superficie de juego toca a uno de los arbitros

Si el baldn estd en juego y toca a uno de los arbitros que se encuentra tem-

poralmente en la superficie de Juego, el juego continuaré ya que los &rbitros
forman parte del partido. - '

Si el balon estd en juego y toca a uno de los arbitros asistentes que se encuen-
tra temporalmente en la superficie de juego, los 4rbitros detendran el juegoy
|0 reanudaréan con un balén al suelo en el sitio donde el balén se hallaba cuan-
do el juego fue interrump_fdo, a menos que se haya interrumpido en el &rea
penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejaré caer el baldn en la Iinea del 4rea
penal en el punto més cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el

juego fue interrumpido.
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Gol anotado mientras una persona ajena al

partido se halla é‘n la superficie de juego

Si, después de anotarse un gol, los arbitros se percatan, antes de que se reanu-
de el juego, de que una persona ajena al partido se hallaba en la superficie de
juego en el momento en que se marco el gol: |
* los arbitros deberan invalidar el gol si: |
~ la persona ajena al partido era una persona extema o un oficial de uno
de los equipos e interfiri¢ en el juego
— la persona ajena al partido era un jugador, un sustituto, un jugador ex-
pulsado o un oficial del equipo que anotd el gol
= |os arbitros deberan conceder el gol si:
~ la persona ajena al partido era una persona externa y no interfirié en el
juego
~ la persona ajena al partido era un jugador, un sustituto, un jugador ex-
pulsado o un oficial del equipo-que recibid el gol

" Gol no marcado

Siuno de los arbitros sefiala un gol antes de que el balén haya atravesado
completamente Iz nea de meta y se percata inmediatamente de su erro,
el juego se reanudara con un balén al suelo en la linea del drea penal en el

punto mas cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el | juego fue
interrumpido.
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- No existe la infraccion de fuera de juego en el fitsal.
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Requisitos basicos para sancionar una falta

Deberén reunirse las siguientes condiciones para que una infraccion sea consi-

derada una falta: v

» deberd ser cometida por un jugador o un sustituto que no haya cumplido
correctamente el procedimiento de sustitucion

» deberd ocurrir en la superficie dejuego |

o debers ocurrir mientras el balon esté en juego

Si los &rbitros interrumpen el partido debido a una infraccién cometida fuera
de la superficie de juego (mientras el baldn esta en juego), y no ha s;do come-
tida por un jugador que abandond la superficie de juego sin permrso de 165
arbitros y para cometerla, deberan reanudarlo con un balén al suelo en el sitio
donde el baldn se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se’
haya interrumpido en el drea penal, en cuyo caso uno de los érbitros dejara '

caer el balon en la linea del area penal en el punto mas cercano al sitio donde
el balén se encontraba cuando el j juego fue znterrumpido

No seré falta el que dos o méas jugadores pugnen por el balon al mismo tlempo '

~con-un adversarlo sila pugna es Iegal

Manera imprudente, temeraria o con uso de fuerza excesiva

“Imprudente” significa que el jugador muestra falta de atencion o considera-

cion al jugar contra un adversario, o que actua sin precaucion:
» No serd necesaria una sancion disciplinaria adicional si la falta se considera
imprudente

"Temeraria” significa que el jugador realiza la accion sin tener en cuenta el ries-
go o las consecuencias para su adversario:
» Un jugador que actla de manera temeraria debera ser amonestado

“Con uso de fuerza excesiva"” significa que el jugador se excede en la fuerza
empleada, corriendo el riesgo de lesionar a su adversario:
» Un jugador que emplee fuerza excesiva deberd ser expulsado




Cargar sobre un adversario

La accion de cargar sobre un adversario representara una pugna por un espacio
utilizando el contacto fisico, pero sin utilizar los brazos o los codos y mientras el
balén se encuentra a distancia de juego. |

Constituye infraccion el cargar sobre un adversario:

» de manera imprudente

° de manera temeraria :

» utilizando fuerza excesiva

Sujetar a un adversario

El hecho de sujetar a un adversario incluird también la accién de extender los

brazos para evitar que el adversario adelante o eluda al infractor, utilizando las
manaos, los brazos o el cuerpo.

Los arbitros deberdn intervenir oportunamente para tratar con firmeza la in-
fraccion de sujetar al adversario, especialmente dentro del 4rea penal, y cuando
se van a ejecutar saques de esquina, de banda o tiros libres.

Al tratar estas situaciones, los arbitros deberan:

 advertir a todo jugador que sujete a un adversario antes de que el balén
esté en juego

* amonestar al jugador si continta sujetando al adversario antes de que el
baldn esté en juego

* conceder un tiro libre directo o un tiro penal y amonestar al jugador si la

infraccion ocurre después de que el balén esté en juego

Siun defensor comienza a sujetar a un adversario fuera del drea penal y conti-
nua sujetandolo dentro de ésta, los arbitros concederan un tiro penal.

=
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:{{ REGLA 12 - FALTAS € INCORRECCIONES 131
b i Medidas disciplinarias ,

‘( ’ »  Se deberd amonestar a cualquier'jugadof que sujete a un adver’sario'para

b = evitar que obtenga el balén o se cologue en una posicion ventajosa

: /?—' » Se debera expulsar a un jugador si lmplde una clara oportunidad de gol al
) ( sujetar a un adversario R L

) ‘ * No se deberd tomar ninguna otra medida discipliharia en otras si’tua;i-ones

RN en que se sujete a un adversario

Reanudacion del | juego

AT

— Posicion en tiros libres) o tiro penal sila mfracoon ocurrlo dentro del area

penal

Tocar el balén con la mano

Tocar el balén con la mano implica la accién deliberada de un jugador de tocar

>

)

® .
®

®

1]

!

el balén con las manos o el brazo. Los arbitros deberan considerar las siguien-
tes circunstancias:

» el movimiento de la mano hacia el bann (no del balon hacia la mano)
»  |a distancia entre el adversario y la mano (balon que llega de forma

inesperada)
* |3 posicion de la mano no presupone necesariamente una infraccion (estar
separada del cuerpo no significa voluntad)

» tocar el baldn con un objeto sujetado con la mano (como vestimenta, espi-
nillera/canillera, etc.) constituye una infraccién por mano voluntaria
lanzar un objeto con la mano y golpear el balén (una bota, espmlllera/cam~

i

lera, etc.) constltuye una infraccién de mano voluntarla

o Tiro libre directo desde el lugar donde se cometié la infraccion (ver Regla 13 v

RSEE




Medidas disczp:’manas

Existen circunstancias en las que se requiere una amonestacion por conducta

antideportiva cuando un jugador toca el balén deliberadamente con la mano,
por ejemplo, cuando el jugador:

toca deliberadamente el balén con la mano para impedir que un adversarzo
lo reciba 7

®* intenta anotar un gol tocando deliberadamente el balén con la mano
simula jugar el balén con otra parte de su cuerpo, h’aciéndolo en realidad
con la mano, con el fin de engafar a los arbitros

intenta impedir o malégrar un gol con la mano, no siendo el guardameta
en su propia area penal, y no logrando su objetivo

Sin embargo, se expulsard a un jugador que impida un gol o una clara opor-
tunidad de gol tocando deliberadamente el balén con la mano. Esta sancién
no emana de la accion del jugador de tocar intencionalmente el balén con la

' mano, sino de la intervencién inaceptable y desleal de impedir la anotacion de
un gol.

Reanudacion del j juega

s Tiro libre directo desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13

— Posicion en tiros libres) o tiro penal

Fuera de su propia drea penal, el guardameta estard sujeto a las mismas restric-
ciones que cualquier otro jugador en cuanto a tocar el balén con las manos,
Dentro de su érea penal, el guardameta no serd culpable de infracciones de
mano sancionables con un tiro libre direc‘go. Podra, no obstante, ser culpable
de varias infracciones sancionables con tiros libres indirectos.
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Infracciones cometidas por guardametas

El guardameta estd en posesion del balon:
» mientras el balén se halle en sus manos o entre su mano y cualquier super-

ficie (p. ¢]., el suelo, su propio cuerpo) 7
* mientras sujete el baldn con la mano abierta extendida
* mientras bote el baldn en el suelo o lo lance al aire

Cuando el guardameta controle el balén con las manos, ningin adversario po-
drg atacarlo.
La posesion del balon implica que el guardameta controla el baldn.

it
it

El guardameta no podré tocar el balén en su propia mitad de superficie de jue-

go en las siguientes circunstancias:

= sicontrola el balon en su propia mitad de |a superﬁae de | juego durante

mas de cuatro segundos bien
—  con las manos en su 4rea penal
— con los pies en su mltad de la superﬂc;e de juego
— con las manos en su area penal y con Ios pies en su mitad de la supei rfl-
cie de juego

En todos estos casos el arbitro més cercano al guardameta debera hacer
obligatoriamente la cuenta publica de los cuatro segundos.

= s, tras jugar el baldn, lo vuelve a tocar en su mitad de la superficie de juego
tras el pase voluntario de un companero, sin que el baldon haya sido jugado
0 tocado por un adversario
~ se considera que el guardameta juega el balén cuando lo toca con cual-

quwer parte de su cuerpo, excepto si el balon rebota acodentalmeme en

él : :
* sitoca el balén con las manos en su propia drea penal despué§ de que un
jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie -
* sitoca el baldén con las manos en su propia area penal después de haberlo
recibido directamente de un saque de banda lanzado por un compafero

Reanudacion del juego

» Tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)




El' hecho de impedir que el guardameta sague el balén con las manos cons-
tituird una infraccién, por ejemplo cuando bota el bal:én

Jugar el balén o intentarlo cuando el guardameta lo sostiene en la palma
de la mano

Se deberd sancionar a un jugador por juego pel'i‘g’roso si patea] o intenta
patear el baldén cuando el guardameta Intenta so'l't'ar'e_l balén de sus manos
El hecho de restringir el radio de accién del guardame‘ta intentando impedir
sus movimientos, por ejemplo durante un saque de esquina

® Entrar en contacto fisico un atacante con un guardameta dentro de la
propia érea penal de éste no presupone que se haya cometido infraccion
alguna, excepto si en la pugna el atacante salta, carga o empuja al guarda-
meta de manera imprtﬁdente, temeraria o con uso de fuerza excesiva

Reanudacién del juego

» Tiro libre indirecto desde el lugar donde se cornetid la infraccién (ver Regla
13 — Posicidn en tiros libres), excepto si el atacante salté, cargéd o empujo al
guardameta de manera lmprudente temeraria o con uso de fuerza excesi-
va, en cuyo caso los &rbitros, mdependlentemente de la medida d|sc1plmar1a
que adopten, deberan reanudarlo con un tiro libre directo desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres)

Jugar de forma peligrosa

Jugar de forma pehgrosa consiste en que un Jugador al tratar de jugar el baldn,
ponga en peligro a un jugador adversarlo 0 asi mismo. Esta accién se comete

“con un adversario cerca e |mp|de que éste juegue el balon por miedo a lesio-

narse o lesionarle.

Estaran permitidas jugadas de “chilena” o “tijeras”, siempre que, en opinién
de los arbitros, no constituyan ningun peligro para el adversario.

y
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Jugar de forma peligrosa no implica necesarlamente un contacto ﬂsmo entre
los Jugadores Si se produce un contacto fisico, la accién pasa a ser una infrac-
cién sancionable con un tiro libre directo o un tiro penal. En caso de contacto
fisico, los &rbitros deberan considerar detenidamente la probabilidad de que

igualmente se haya cometido como minimo un acto de conducta antideportiva.

Medidas disciplinarias

* Sieljugador juega de forma peligrosa en un duelo ° ‘normal”, los arb(tros
no tomaran ninguna medida disciplinaria. Si la accion se reallza con ObVIO '
riesgo de lesion, los arbitros amonestaran al jugador por hacer una entrada '
contra un adversario de forma temeraria '

= Siun jugador impide una clara oportumdad de gol jugando de form’a pel
grosa, los arbitros lo expulsaran .

Reanudacién del juego

= Tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometié la infraccién (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

> Sise produce un contacto fisico, se comete una infraccion diferente, san-
cionable con un tiro libre directo o un tiro penal o si los arbitros estiman
que la entrada es imprudente temeraria o con uso de fuerza excesiva se
habré cometido una infraccion diferente que sera sancionada con un tiro
libre directo o un tiro penal

Obstaculizar el avance de un adversario

Obstaculizar el avance de un adversario supone colocarse en una posicidon que

obstaculice, bloquee, lentifique o fuerce a cambiar de direccidn a un adversario
cuando el balén no est4 a distancia de juego de los jugadores involucrados.

Todos los jugadores tienen derecho a su posicidn en la superficie de juego;
encontrarse en el camino de un adversario ne es lo mismo que colocarse en el
camino de un contrario.




Esta permitido cubrir el balon. Un'jugador que se coloca entre un adversario
y el baldn por motivos tacticos no comete una infraccién mientras el balén se

~halle a distancia de juego y el jugador no retenga a su adversario con los bra-
zos 0 el cuerpo.

Retardar la reanudacién del juego para mostrar una tarjeta

Cuando los arbitros hayan decidido mostrar una tarjeta y el juego se detiene,
ya sea para amonestar o expulsar a un jugador o a un sustituto, el juego no
debera reanudarse hasta que-la tarjeta haya sido mostrada.

Amonestaciones por conducta antideportiva

Existen diferentes circunstancias en las cuales se amonestaré a un jugador por
conducta antideportiva; por ejemplo, si el jugador: .

s comete de forma temeraria una de las siete infracciones sancionables con
un tiro libre directo

» comete una falta técti@a para impedir un ataque prometedor

* sujeta al adversario por el motivo tactico de alejarlo del baldén o impedir que
lo obtenga | |

» toca el baldn con la mano para impedir que un adversario se apodere de
él 0 arme un atague (se exceptla al guardameta dentro de su propia area
penal)

» toca el balon con la mano para intentar marcar un gol (no es necesario que
se consiga)

* toca el balon con la mano aunque simula jugarlo con otra parte de su cuer-
po con el fin de intentar engafiar a los arbitros

* toca el balén con la mano intentando impedir o malograr un gol, no siendo

el guardameta en su propia 4rea penal, y no logrando su objet}ivo

s intenta engafar a los &rbitros simulando una lesion o pretendiendo haber
sido objeto de infraccion (simulacion) |

s cambia el puesto con el guardameta durante el juego sin permiso de los
&rbitros "

bbb bbbbbLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL UL L L

» actla de una manera que evidencie falta de respeto por el juego
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~®  juega el balén cuando estd saliendo de Ia superficie de juego despues de
 haber recibido el permiso para abandonarla
s distrae de forma verbal a un ‘adversario durante el juego o en su
reanudacion
* efectla marcas no autorizadas en la superficie de juego
» utiliza un truco deliberado mientras el balén esta en juego para pasar el
baldn a su guardameta con la cabeza, el'pecho, la rodilla, etc.. a fin de eva-
~dir la Regla 12, independientemente de si el guardameta toca o no el balén
con sus manos. La infraccion la comete el jugador que intenta burlar tanto
la letra como el espiritu de la Regla 12. El juego se reanudaré con un tiro
libre indirecto

Celebracién de un gol

Por més que esté permitido que un jugador exprese su alegrfa cuando marca
un gol, la celebracion no debers ser excesiva.

Se permitiran celebraciones razonables. Sin embargo, no se autorizara la prac-
tica de celebraciones coreografiadas si éstas ocasionan una pérdida de tiempo
- excesiva. En dicho caso, los arbitros deberan.intervenir,

Se deberd amonestar a un jugador si:
> los arbitros opinan que hace gestos provocadores, irrisorios o exaltados
®> trepa a las vallas periféricas para celebrar un gol
» se quita la camiseta por encima de la cabeza, o se cubre la cabeza con la
camiseta, aunque tenga otra igual debajo
- ® secubre la cabeza o cara con una mascara o articulos similares

El hecho de salir de la superficie de juego para celebrar un gol estara permitido,
pero es esencial que los jugadores regresen a la superficie de juego tan pronto
COMOo sea posible.

i




Desaprobar con palabras o acciones

Un jugador o sustituto culpable de desaprobar con protestas (verbales o

no verbales) las decisiones de los &rbitros o 4rbitros asistentes deberd ser
amonestado.

El capitan de un equipo no goza de una categoria especial o privilegio alguno
de acuerdo con las Reglas de Juego del Futsal, pero tendré cierto grado de res-
ponsabilidad en lo concerniente a la conducta de su equipo.

Todo jugador o sustituto que ataque a un componente del equipo arbitral o sea

culpable de emplear lenguaje o gestos ofensivos, groseros u obscenos, deber
ser expulsado.

Retardar la reanudacién del juego

Los arbitros amonestaran al jugador que retarde la reanudacién del juego me-
diante las siguientes tacticas:

» [anzar un tiro libre desde un lugar erréneo con la deliberada intencion de
obligar a los &rbitros a‘ordenar su repeticion

» patear el baldn lejos o llevérselo con las manos después de que los arbitros
han detenido el juego

¢ retardar su salida de la superficie de juego tras haber entrado las asistencias
para evaluar una lesién que ha sufrido

s provocar deliberadamente un enfrentamiento tocando el balén después de
que los arbitros hayan interrumpido el juego

Simulacién

Todo jugador que intente engafar a los arbitros simulando lesién o preten-
diendo haber sido objeto de infraccion sera culpable de simulacion y se le
amonestara por conducta antideportiva. Si el juego se detiene por esta infrac-
cién, se reanudara con un tiro libre indirecto que se ejecutara en el lugar en
que cometié la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres).
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Infractores persistentes

Los arbitros deberan estar siempre alerta respecto a jugadores que infringen
persistentemente las Reglas de Juego del Futsal. Deberdn considerar ante todo
que, incluso cuando un jugador cometa diferentes infracciones, se le habra de
amonestar por infringir persistentemente las Reglas de Juego del Futsal.

No existe un nimero especffico de infracciones que Constituya la “persistencia”
o la presencia de un patréh de comportamiéhto;’esto es una apreciacion de

los arbitros, que debera determinarse en el contexto de una gestién eficaz del
partido. ’

Juego brusco grave

Un jugador sera culpable de juego brusco grave si emplea fuerza excesiva o

brutalidad contra su adversario en el momento de disputarle el balén en juego.

Una entrada que pcnga en peligro la integridad fisica de un adversario debera

ser sancionada como juego brusco grave.

Todo jugador qué arremeta contra un adversario en la disputa del balén de
frente, por un lado o por detras, utilizando una o ambas piernas con fuerza
excesiva y poniendo en peligro la integridad fisica del adversario, sera culpable
de juego brusco grave.

En situaciones de juego brusco grave no se aplicard la ventaja, a menos que

exista una clara oportunidad de marcar un gol. En este caso, los &rbitros debe-
ran expulsar al jugador en la siguiente interrupcién del juego.

Se expulsard a todo jugador culpable de juego brusco grave, y el juego se
reanudaré mediante un tiro libre directo desde el lugar donde ocurrié 1a in-
fraccion (ver Regla 13 = Posicion en tiros libres), o mediante un tiro penal (si la
infraccion se produjo en el 4rea penal del infractor).




Conducta violenta

Un jugador serd culpable de conducta violenta si emplea fuerza excesiva o bru-
talidad contra un rival sin- que el balén esté en disputa entre los dos.

Sera asimismo culpable de conducta violenta si emplea fuerza excesiva o bruta-

lidad contra un companero un espectador, los arbitros o los arbitros asnstentes
del partido o cualquier otra persona

La conducta violenta puede ocurrir dentro o fuera de la superficie de juego,
estando o no el balén en juego.

En situaciones de conducta violenta no se aplicaré la ventaja, a menos que exis-
ta una clara oportunidad de marcar un gol. En este caso, los &rbitros deberéan
expulsar al jugador infractor en la siguiente interrupcién del juego.

Se recuerda a los arbitros que la conducta violenta'a menudo conlleva un

enfrentamiento colectivo de jugadores v, por tanto, deberan impedir esta situa-
cion con una intervencion estricta.

Se debera expulsar a un jugador o sustituto culpable de conducta violenta.

Reanudacidn del juego

*  Sjel balon esté fuera del juego, el pamdo se reanudara segun la decisién
adoptada anterlormente

7 o Siel baldn esta en Juego y ]a mjracoon ocurrlo fuera de la superficie de

e juego:

—- siel ugador estd fuera de la superﬁcne dejuego por una salida autoriza-

 dapor las Reglas de Juego del Futsal y comete la infraccion, el partido
se reanudaré con un balén al suelo en el sitio donde el balén se hallaba
cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya interrumpido
en el drea penal, en cuyo'»caso uno de los arbitros dejard caer el baldn
en la'linea del &rea penal, en el punto més cercano al sitio donde el ba-
I6n se encontraba cuando el_juégo fue interrumpido
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' - si el jugador sale de la superficie de juego para cometer la infraccion, el
'( juego se reanudara con un tiro libre indirecto desde el lugar donde es-
: v taba el balén cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién
" ‘ en tiros libres) | - |

', e > Siel baldn estd en juego y un jugador comete la infraccion dentrodela.

B ficie de juego: '

> ; ‘ super

1 - contra un jugador adversario: . e
) — el juego se reanudara con un tiro libre directo desde el lugar donde
[ ] ' se produjo la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres) o con -
X un tiro penal (si la infraccion se produjo en el area penal del infractor)
] — contra un compafero:

b — el juego se reanudara con un tiro libre indirecto desde el lugar donde
> se produjo la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

> P

v — contra un sustituto:

: — el juego se reanudara con un tiro libre indirecto a favor del equipo
del jugador que cometié la conducta violenta, desde el lugar donde
1 Jug q

.\ se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 -
."?., Posicion en tiros libres), por ser la entrada ilegal del sustituto la pri-
D mera infraccion cometida
D - contra los arbitros:

D — el juego se reanudaré con un tiro libre indirecto desde el lugar donde
2 Jueg ,
| B se produjo la infraccion (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)
proauj gla

— contra cualquier otra persona:
— el juego se reanudard con un balén al suelo en el sitio donde el balén
se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya

ra caer el baldn en la linea del 4rea ‘penal, en el punto més cercano al

s Sielbaldn esta en juego y un sustituto o un oficial de un equipo comete -
una infraccion fuera de la superficie de juego:
© - contra cualguier persona:

— el juego se reanudarg con un balon al suelo en el sitio donde el baldn
se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya
interrumpido en el &rea penal, en cuyo caso uno de los arbitros deja-
ra caer el baldn en la linea del drea penal, en el punto més cercano al
sitio donde el baldn se encontraba cuando el | juego fue interrumpido

FEPPPOOOVIOIPIPVIOPOD O

interrumpido en el 4rea penal, en cuyo caso uno de los arbitros deJa-

sitio donde el baldn se encontraba cuando el | juego fue mterrump|do .




Si el baldn estd en juego y un jugador o un sustituto lanza un objeto, o un
baldn, de forma temerarla contra un jugador adversano o cualquier otra perso-

na, los arbitros deberan mterrumplr el juego, si no pueden aplicar la ventaja, vy
amonestar al jugador o al’ sustttuto

Si el baldn estd en juego y un jugador O un sustituto lanza un objeto o un
balén, empleando fuerza excesiva, contra un Jugador adversario o cualquier
otra persona , los &rbitros deberan. interrumpir el juego, si no pueden aplicar la

ventaja porque puede producirse una ocasién manifiesta de gol, y expulsaran al
jugador o al sustituto por conducta violenta.

Reanudacidn def § juego

@

~ jugador ha salido de la superficie de juego sin permiso de los &rbitros y por

]

LLLLkLk

Si un jugador se halla dentro de su propia drea penal v lanza un objeto, o
un balon, contra un ugador adversario que se encuentra fuera del area
penal, los arbitros reanudaran el juego mediante un tlro libre directo a favor
del equipo contrario desde el lugar donde el obj eto golpeo o hubiera gol-
peado al adversario (ver Regla 13 — Posicién en tlros Ilbres)

Siun jugador esté fuera de su drea penal y lanza un ob eto, o un baldn,
contra un jugador adversario que se encuentra dentro del rea penal del
infractor, los &rbitros reanudaran el juego mediante un tiro penal a favor det—
equipo contrario

Siun jugador esta dentro de la superficie de juego y lanza un objeto, o un
baldn, contra cualquier persona fuera de la superficie de juego, los &rbi-
tros reanudaran el | juego mediante tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el balon cuando el | juego fue
interrumpido (ver Regla 13 = Posicién en ters llbres), se considera que el

causa no autorizada por las Reglas de Juego del Futsal
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Si un jugador se halla fuera de la superficie de juego y lan’za un objeto, o

~un baldn, contra un jugador adversario dentro de la superficie de juego, los

arbitros reanudarén el juego mediante tiro libre directo a favor del equipo
contrario desde el lugar donde el objeto bgolpéé o hubiera golpeado al rival,
o mediante un tiro penal si la lm‘racaon se prodUJo en el &rea penal del pro-
pio equipo

Si un sustituto se encuentra fuera de la superﬁoe de juegoy lanza un
objeto, o un baldn, contra un rival dentro de la superficie de juego, los
&rbitros reanudarén el juego mediante tiro libre indirecto a favor del equ’i—‘ |
po contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juegé'er
interrumpido (ver Regla 13 — Posicion en tlros libres); se cons&dera que el
sustituto ha entrado en la superficie de | Juego sin permiso de los arbltros no
cumpliendo con el procedimiento de sustitucion

Si un sustituto se encuentra dentro de la SUp_erﬂcie de juego, por o que

su equipo tiene un jugador de mas, vy lahza un objeto, o un baldn, contra
cualquser persona situada dentro o fuera de la superﬁcne de juego, los arbi-
tros reanudarén el juego mediante un tiro libre mdlrecto a favor del equipo
contrario desde el lugar donde se hallaba el baldn cuando el juego fue

~interrumpido (ver Regla 13 — Posiciéon en tiros libres), se considera que el

sustituto ha entrado en la superficie de juego sin permiso de los arbitros

© Siun sustituto, que ha incumplido el procedlmtento de sustitucion, lanza un

objeto, o un balén, contra cualquier persona situada dentro o fuera de la
superficie de juego, serd tratado como si-fuese un jugador

Si un oficial de un equipo se encuentra dentro o fuera de la superficie de
juego y lanza un objeto, o un baldn, contra cualquier persona situada den-
tro o fuera de la superﬁcie de juego, los arbitros reanud‘arén el juego con

~un balén al suelo en el sitio donde el balon se hallaba cuando el ] juego fue
mterrumpldo a menos que se haya mterrumpldo en e area penai en cuyo

.caso uno de los arbltros dejara caer el balon en la linea del &rea penal, en el
punto més cercano al sitio donde el balon se encontraba cuando el juego
fue mterrumpido '




Siun Jugador que no sea uno de los guardametas, lanza un objeto O un ba-
l6n, con las manos contra el balén:

2

si el balén esté en Juego y el obj eto 1mpacta en el balon [os arbifros de-
beran interrumpir el j juegoy lo amonestarén por: conducta antldepomva 0
lo expulsaran si con ello 1mprd|o o malogro una ocasion manifiesta de gol
Reanudaran el juego con un tiro libre directo a favor del equ1po contrario
desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego fue mterrumpldo
(ver Regla 13 — Posicién en tiros libres) o con un tiro penal, si el balén esta-
ba en el drea penal del equipo del Jugador infractor

si el balén estd en juedo v el objeto no im'pa"'c"c'a en el baldn, los arbitros de-
beran interrumpir el juego si no pueden aplicar la ventaja, y lo amonestaran
por conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto
a favor del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuan-
do el juego fue interrumpido (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Siuno de los dos guardametas lanza un objeto, o un balén, con las manos con-
tra el balon:

si el balén estd en juego v el objeto impacta en el baldn dentro del érea
penal del guardameta, los arbitros deberan interrumpir el juego, v lo amo-
nestaran por conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre
indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el ba-
I6n cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)
si el baldn estd en juego vy el objeto impacta en el baldn fuera del area
penal del guardameta, los arbitros deberan Interrumpir el juego y lo amo-
nestaran por conducta antideportiva o lo eprIsara’n si con ello impidid o
malogré una ocasién manifiesta de gol. Reénud.a'r‘én el juego con un tiro
libre directo a favor del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el
balén cuando el juego fue interrumpido |

si el baldn estd en juego y el objeto no impacta en el baldn, los arbitros
deberdn interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja, y lo amones-
taran por conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre
indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el
balén cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién en tiros

~ lipres)
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Siun ugador incluidos los dos guardametas lanza un objeto con una parte de

su cuerpo diferente de las manos contra el balon:

L]

si el baldn esta en juego y el objeto impacta en el baion los arbitros de-
beran interrumpir el juego y lo amonestaran por conducta antideportiva.

“Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del equ’ipo’com‘rarioz

desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el | juego fue mterrumpado

~(ver Regla 13 - Pos;cnon en tiros libres)

si el balon esta en juego y el objeto no impacta en el balon Ios arbltros '
deberan interrumpir el j juego, si no pueden aplicar la ventaJa y Io amones-
tardn por conducta antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro llbre
indirecto a favor del equipo contrario desde el lugar donde 'se»hatlaba-’:fél
balén cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién en tiros
libres)

Si un sustituto, no cumpliendo correctamente con el procedimiento de sustitu-

cién 'y no jugando su equipo con un jugador de més, lanza un objeto con las -

»

~manos contra el baldn:

si el balon esta en juego v el objeto impacta en el balon, los arbitros de-
beran interrumpir el juego, v lo expulsaran por doble amonestacion, la
primera por entrar en la superficie de juego sin cumplir con el procedimien- -
to de sustitucion y la segunda por conducta antideportiva, o lo expulsaran
directamente si con ello impidid o malogrd una ocasién manifiesta de gol.
Reanudaran el juego con un tiro libre directo a favor del equipo contrario
desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido
(ver Regla 13 ~ Posicion en tiros libres) o con un tiro penal, si el baldn esta-
ba en el drea penal del equipo del sustituto

si el balon esté en juego vy el objeto no |mpacta en el baldn, Ios arb|tros de-
beran interrumpir el juego, si no pueden aplicar la.ventaja, y lo expulsa-ran
por doble amonestacion, la primera por entrar en la superficie de juego
sin cumplir con el procedimiento de sustitucion y la segunda por conducta
antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del
equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el balon cuando el juego
fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres) .




cién y no jugando su equipo con un jugador de més, lanza un objeto con una

Sl un sustituto lanza un objeto con sus manos contra el baldn, ugando porello
s f su eqUIpo con un jugador de més:

o s s e o e 4 poen e
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Siun sustituto, no cumpliendo correctamente con el procedlmiento de sustltu—

parte de su cuerpo diferente de las manos contra el balén:

®

si el balon estd en juego y el objeto impacta en el balén, los arbitros debe-
ran interrumpir el juego v lo expulsaran por doble amonestacién, la primera
por entrar en la superﬁcfe de juego sin cumplir con el procedimiento de
sustitucion v la sequnda por conducta antideportiva, o lo expulsaran di-
rectamente si con ello impidié o malogré una ocasién manifiesta de gol.
Reanudaran el jJuego con un tiro libre indirecto a favor del equipo contrario
desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego fue interrumpido
(ver Regla 13 — Posicidn en tiros libres) |

si el baldn estd en Juego y el objeto no impacta en“‘;gf“balén, los arbitros de-
beran interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja, y lo expulsaran
por doble amonestacién, la primera por entrar en la superficie de juego

sin cumplir con el procedimiento de sustitucién y la sequnda por conducta
antideportiva. Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a favor del
equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando el juego
fue interrumpido (ver Regla 13 - Posicién en tiros libres)

si el balén estd en juego v el objeto impacta en el balén, los arbitros debe-
ran interrumpir el juego, y lo expulsaran por doble amonestacién, ambas
por conducta antideportiva, la primera por entrar en la superficie de juego
sin permiso de los &rbitros y la segunda por el lanzamiento del objeto, o lo
expulsaran directamente si con ello impidié o malogré una ocasion mani-
fiesta de gol. Reanudarén el juego con un tiro libre indirecto para el equipo

- adversario, ejecutado en el lugar donde se encontraba el balén cuando el

juego fue interrumpido (ver Regla 13 ~ Posicién en tiros libres)

si el balon esté en juego y el objeto no impacta en el balén, los arbitros de-

beran interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja, v lo expulsaran
por doble amonestacion, ambas por conducta antideportiva, la primera por

Aentl"ar en la superficie de juego sin permiso de los arbitros y la segunda por

el lanzamiento del objeto. Reanudarén el juego con un tiro libre indirecto
para el equipo adversario, ejecutado en el lugar donde se encontraba el ba-
lon cuando el juego fue interrumpido (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)
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Si.un sustituto lanza un objeto con una parte de su cuerpo diferente de las

)

manos contra el balén, jugando por ello su equipo con un jugador de més:
» siel baldn estd en juego vy el objeto impacta en el baldn, los &rbitros debe-
ran interrumpir el juego y lo expulsaran por doble amonestacion, ambas

y

por conducta antideportiva, la primera por entrar en la superficie de juego

Ve

sin permiso de los arbitros y la segunda por el lanzamiento del objeto, o

\

lo expulsaran directamente si con ello impidié o malogré una ocasién ma-
nifiesta de gol. Reanudarén el juego con-un tiro libre indirecto a favor del
equipo contrario desde el lu igar donde se hallaba el balon cuando el ] juego -

v

fue mterrumpldo (ver Regla 13 — Posicién en tiros libres)
 siel balon estd en juego y el objeto no impacta en el balén, los &rbitros de-
berdn interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja, y lo expglséré'h
por doble amonestacion, ambas por conducta antideportiva, la primera por-
entrar en la superficie de juego sin permiso de los arbitros y la sequnda por
el blahzamien‘to del objeto. Reanudaran el juego con un tiro libre indirecto a ‘
- favor del equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el balén cuando
elbjuegojfue interrumpido (ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si un oficial de un equipo lanza un objeto con cualquier parte de su cuerpo

contra el balon:

s siel baldn estd en juego v el objeto impacta en el baldn, los arbitros debe-
ran interrumpir el juego v lo expulsaran del drea técnica y sus alrededores.
Reanudaran el juego con un baldn al suelo en el sitio donde el balén se
hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se haya interrum-
pido en el &rea penal, en cuyo caso uno de los &rbitros dejard caer el balén
en la linea del &rea penal, en el punto més cercano al sitio donde e| balén
se encontraba cuando el juego fue mterrumpldo :

o siel baldn ests en juego y el objeto no impacta en el balon los érbitros de-
~ beran interrumpir el juego, si no pueden aplicar la ventaja, y lo expulsardn
del drea técnica y sus alrededores. Reanudarén el juego con un balén al

suelo en el sitio donde el baldn se haHaba cuando el juego fue lnterrumpu-

M@ EmE W Wm0 W W W ey ey sy

~do, a menos que se haya mtorrumpudo en el drea penal, en cuyo caso uno
de los arbitros dejara caer el balon en la linea del 4rea penal, en g punto

/

mas cercano al sitio donde el balén se encontraba cuando el juego fue
interrumpido

EEreeenee

&




2 AL
L &a)

REGLA 12 -1

Si el balén no estd en juego y un jugador lanza un objeto contra el balén, los
arbitros lo amonestarén por conducta antideportiva. El juego se reanudaré de
acuerdo con las Reglas de Juego del FUtsal.

Si el baldn no esté en juego y un sustituto lanza}un objeto contra el balén,
jugando o no su equipo con un jugador de mas, los arbltros lo expulsaran por
doble amonestacién, ambas por conducta antideportiva, la primera por entrar

en la superficie de | vuego sin permiso de los arbitros y la segunda por el lanza-
miento del objeto.

Si el balon no estd en juego y un oficial de un equipo lanza un objeto contra el
baldn, los arbitros lo expulsaran del drea técnica y sus alrededores.

Impedir o malograr una oportunidad manifiesta de gol

Existen dos infracciones sancxonables con expulsion y relaCIOr\adas con el hecho
de |mped|r o malograr una oportumdad manifiesta de gol del adversario. No es
necesario que la infraccion ocurra dentro del 4rea penal.

Si'los arbitros aplican la ventaja durante una oportunidad manifiesta de gol y
el gol se anota directamente, pese a que el adversario toque o juegue el baldn

con la mano voluntariamente, el jugador infractor no seré expulsado, pero de-
berd ser amonestado.

Silos arbitros aplican la ventaja durante una oportunidad manifiesta de gol y el

gol se anota dlrectamente pese a que el adversarlo cometa una falta, el juga-
~ dor infractor no seréd expulsado por la falta en sf, pero podra ser amonestado o

expulsado si la accion fuese, en s, merecedora de amonestaoon o expulsion.
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Los arbitros consideraran las siguientes circunstancias al decidir si deben expul-

i
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sar a un jugador por impedir o malograr una oportunidad manifiesta de gol:

' » [a distancia entre la infraccion y la meta
8 . I ,
e » |3 probabilidad de mantener o controlar el balén

» |3 direccion del juego

* el lugary el nimero de ugadores defensores

* lainfraccion que lmprde a un adversario una oportumdad mamflesta de gol
puede constituir una falta sancionable con tiro libre directo o mdlrecto

* sila lm‘racc ion la comete un sustltuto se le deberd expulsar SIempre

Siun Jugador intenta impedir un gol por medio de una mano voluntaria tras 4
una reanudacion del juego en la cual no se puede marcar un gol de forma di-
recta, no serd expulsado, pero si sera amone<tado por conducta antldeportlva
‘Se sancionard a su equipo con un tiro libre directo o un tiro penai, pero el | Juga-
dor no sera expulsado. | |

S un sustituto entra en la superficie de juego con el fin de malograr o impedir
una ocasion manifiesta de gol, dicho sustituto serd expulsado consiga o no su
objetivo.

\
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Procadimiento

El balon estard en juego en el momento en que sea pateado y entre en
movimiento

se podra ejecutar un tiro libre elevando el balén con un pie o con los dos
pies simultdneamente , ,
utilizar fintas durante la ejecucion de un tiro libre para confundir a los
adversarios es parte del fitsal y esta permitido. Sin embargo, los arbitros -
deberan amonestar al jugador si consideran que dicha finta representa un
acto de conducta antideportiva

si durante la ejecucion correcta de un tiro libre el ejecutor patea intencio-
nadamente el balén contra un adversario de manera no imprudente, ni
temeraria, ni con el uso de fuerza excesiva, con la intencién de jugarlo una
segunda vez, los arbitros deberan permitir que el juego continte

se debera repetir un tiro libre indirecto si los arbitros cmiten levantar el
brazo para indicar que el tiro es indirecto y el balén ha sido rematado direc-
tamente a las redes. El tiro libre‘indirecto original no se invalidara debido al
error de los 4rbitros

si por efecto del juego un guardameta queda fuera de su meta, 0 él o
cualquier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el equipo
adversario podra ejecu“tar répidamente un tiro libre directo, siempre que sea
antes de la sexta falta acumulable de su equipo

si el baldn explota tras chocar con uno de los postes o el travesafio y no
entra en la meta, los &rbitros no ordenaran repetir el tiro libre: detendran el
juego y lo reanudaran con un balon al suelo, en 'cuyo caso uno de los ar-
bitros dejaré caer el balén en el sitio donde el balén se encontraba cuando

explotd (ver Regla 8 — Procedimiento en balén al suelo)

si el ejecutor de un tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulada de

un equipo lanza el balén hacia delante para que un companero lo remate a

gol, los &rbitros detendran el juego, si no pueden aplicar la ventaja, y orde-

- naran que se reanude con un tiro libre indirecto que se ejecutaré en el lugar

en donde el compafiero del ejecutor tocé el baldn (ver Regla 13 — Posicion

| ‘en tiros libres)

si los arbitros ordenan repetir un tiro libre, el nuevo tiro libre lc puede eje-
cutar cualquier jugador, sin tener que ser el que lo hizo originalmente

j
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® siun jugador lanza un tiro libre directo o un tiro libre indirecto antes de
que los arbitros hayan dado la sefial correspondiente para que se ejecute y
antes de la sexta falta acumulable de un equipo, y siempre que el equipo
ejecutor haya solicitado que los adversarios se colocasen a la distancia re-
glamentaria, los arbitros detendran el juego, si no pueden aplicar la ventaja,
mandaran repetir el tiro libre y lo amonestaran

® siun jugador lanza un tiro libre directo antes de que los arbitros hayan

dado la senial correspondiente para que se ejecute, a partir de la sexta falta

acumulada de un equipo, mandaran repetir el tiro libre y lo amonestaran

° sise prolonga un periodo para ejecutar un tiro libre directo a partir de la
sexta falta acumulada, y el balén, antes de atravesar la linea de meta entre
los postes vy el larguero, golpea en éstos o en el guardameta, los arbitros
concederan el gol

» sjse prolonga un periodo para ejecutar un tiro libre directo a partir de Ia
sexta falta acumulada, los arbitros permitiran que el guardameta defensor
pueda ser sustituido por otro jugador de campo o por un sustituto seleccio-
nado, aunque en este caso se deberd seguir el procedimiento de sustitucion

Distancia

et

Siun jugador decide ejecutar un tiro libre rapidamente y un adversario que se
halla @ menos de 5 metros intercepta el baldn, los arbitros deberan permitir
que el juego continue.

Si un jugador decide ejecutar un tiro libre rdpidamente y un adversario que se
halla cerca del balon obstaculiza intencionadamente la ejecucion, los &rbitros
deberdn amonestar al jugador adversario al ejecutor por retardar la reanuda-

- Cion del juego.

Si el equipo que defiende ejecuta un tiro libre desde el interior de su &rea penal
y uno o varios adversarios aln se hallan dentro de dicha 4rea debido a que el
defensor decidié lanzar rapidamente el tiro y los adversarios no tuvieron tiempo
de salir, los arbitros deberdn permitir que el juego continte si el balén sale di-
rectamente del area de penal sin tocar a otrc jugador.




Infracciones a partir de la sexta falta acumulada - después del
silbato de los arbitros y antes de que el balén esté en juego

Se repite el tiro libre

Tiro libre indirecto

Tiro libre indirecto

Tiro libre indirecto

Tiro libre indirecto

Gol

Se repite el tiro libre

Se repite el tiro libre

Se repite el tiro libre
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Procedimiento

s Utilizar fintas durante la carrera hacia elip‘unto penal hafa confundir a los
adversarios es parte del fUtsal y esta p'e'rr‘hiti‘do No o-b<tante utilizar fintas
al patear el balén una vez que e ugador ha finalizado la carrera hacia el
punto penal se considera una xm‘racoon de la Regla 14 y una acto de con-

ducta antldeportlva por lo que debe amonestarse al ugador

»  Utilizar fintas durante la ejecucion de un tlro penal para com‘undtr alos
adversarios es parte del fitsal y est4 permltldo Sin embargo, Ios arbltros
deberan amonestar al jugador si consideran que dicha finta representa un
acto de conducta antideportiva

. , o . > "«T'V.é,' s
» siel balon explota tras chocar en uno de los postes o con el travesafio'y
entra en la meta, los arbitros concederan el gol

o sielbalon explota tras chocar en uno de los postes o con el travesario y no

entra en la meta, los &rbitros no ordenaran repetir el tiro pena[, sino que
detendrén el juego, que reanudaran con un balén al suelo, en CUyO Caso
uno de los arbitros dejard caer el balén en la linea del 4rea penal, en el pun-
to méas cercano al sitio donde el balon se'entontraba cuando estallo

o Siel ejecutor de un tiro oenal lanza el balén hacia delante para que un

companero lo remate a gol, Ios arbltros concederan el gol si se ha observa-
do el procedimiento para el tiro penal estipulado en la Regla 14

* silos arbitros ordenan repetir imtiro penal, el nuevo tiro penal lo puede
ejecutar cualquier jugador, sin tener que ﬁer el que lo hizo originalmenté

» sielejecutor lanza el tiro penal antes de que los &rbitros hayan dado la se-

fal correspondiente, mandaran repetir elf{‘tiro penal y lo amonestaran -

* sise prolonga un periodo para ejecutar un tiro penal y el balon, antes de

o atravesar la Iinea de meta entre los postes y el Iarguero golpea en estos o)
en el guardameta, los rbitros concederan el gol | '

* sise prolonga un periodo para ejecutar un tiro penal, los arbitros permitiran
que el guardameta defensor pueda ser sustituido por otro jugador de cam-
PO o por un sustituto seleccionado, aunque en este caso se debers seguir el
procedimiento de sustitucion '
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Preparativos de un tiro penal

Los arbitros deberdn confirmar que se cumplen los siguientes requisitos antes
del lanzamiento de un tiro penal;

* que el ejecutor esté identificado

® que el baldn esté colocado correctamente en el punto penal

que el guardameta se encuentre sobre la linea de meta entre los dos postes
y de cara al gjecutor del tiro

* que los comparieros del ejecutor se hallen:

— fuera del drea penal

— a5m del baldén

— detras del balén

8

Infracciones - después del silbato de los arbitros
y antes de que el baldn esté en juego

Se repite el tiro penal | Tiro libre indirecto

Tiro libre indirecto Tiro libre indirecto
% Tiro libre indirecto | Tiro libre indirecto
Gol Se repite el tiro penal

Se repite el tiro penal | Se repite el tiro penal
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Si-un jugador atacante o defensor comete una infraccion a un jugador ad-

. . .‘“W Qm? L

versario antes de que el baldn esté en juego; pero después de que uno de los
arbitros diera la orden de ejecucién, éstos permitiran la ejecucion del tiro. Si
se marca goly la infraccién la ha cometido el equipo defensor, concederan

\

el gol; si la infraccidn la ha cometido el equipo ejecutor, haran repetir el tiro
penal. Si no se marca gol y la infraccion la ha cometido el equipo defensor,

ordenaran repetir el tiro penal; si la infraccidn la ha cometido el equipo ejecu-
tor, sancionaran a su equipo con un tiro libre'indirecto que se ejecutara en el
lugar en donde se cometié la infraccién (Ver Regla 13 — Po'sidéh_ en tiros libres).

\

Ademaés, los arbitros tomaran las medidas disciplinarias que correspondan.
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Procedimiento — infracciones -

Se recuerda a los arbitros que los adversarios deberan permanecer a una dis-
tancia que no sea inferior a 5 metros del lugar en que se debe ejecutar el saque
de banda. Cuando sea necesarlo los arbitros deberan llamar la atencién a todo
jugador que se encuentre a una distancia fm‘erior antes de que se ejecute e
saque de banda, y amonestaréan al jugador que no se retire a la distancia co-
rrecta. El juego se reanudaréd con un saque de banda y la cuenta de los cuatro
segundos volverd a comenzar si se ha ihiciadb anteriormente.

Si durante la ejecucion correcta de un saque de banda el ejecutor lanza in-
tencionadamente el balén contra un adversario, pero no lo hace de manera
mprudente ni temeraria, ni con el uso de fuerza excesiva con la intencion de
jugarlo una segunda vez, los arbitros deberan permitir que el juego continte,

Si el baldn entra en la meta contraria directamente de un saque de banda, los
arbitros deberdn conceder un saque de meta. Si el balén entra en la meta del

ejecutor directamente de un saque de banda, los arbitros deberan conceder un
saque de esquina.

- Sicel balén no entra en la superficie de juego, el equipo repetird el saque

de banda desde el mismo sitio, siempre que el saque haya sido ejecutado
conforme al procedimiento correcto, pero la cuenta de los cuatro segundos
continuara donde se detuvo, cuando el equipo ejecutor esté en disposicion de
volver a efectuarlo. Si no se ejecutd conforme al procedimiento correcto, un

' jugad6F del equipo contrario deberd ejecutarlo.

St un guardameta, por efecto del juego, queda fuera de su meta, 0.él o cual-
quier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el equipo adversario
podra ejecutar rapidamente un saque de banda.

Siun saque de banda se ejecuta incorrectamente, los &rbitros no podran aplicar
la ventaja aunque el baldn vaya directamente a un adversario, sino que ordena-
ran que un jugador del equipo adversario lo efectle de nuevo.
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Procedimiento - infracciones

Si un adversario ingresa en el rea penal, o todavia se encuentra en ella antes

de que se haya jugado el balén, y es objeto de infraccion por parte‘de un juga-
dor del equipo defensor, el saque de meta deberd repetirse y el defensor podra
ser amonestado o expulsado, segun la naturaleza de la infraccion.

Si el guardameta efectla el saque de meta y uno o varios adversarios aun se

“hallan dentro de dicha édrea debido a que el guardameta decxdlo lanzar el balon

rapidamente y los adversarios no tuvieron tiempo de salir de la misma, los ar-
bitros deberan permitir que el juego continte, si el balén sale directamente de »
dicha area penal sin tocar a otro jugador.

Si durante la ejecucion correcta de un saque de meta, el guardameta lanza

~intencionadamente el balén contra un adversario situado fuera del area penal, _

pero no lo hace de manera imprudente, ni temeraria, ni con el uso de fuerza

“excesiva con la intencién de jugarlo una segunda vez, los &rbitros deberan per-

mitir que el juego continte.

~Si el guardameta que efectua el saque de meta no suelta el balén desde ‘erlfi'nf o
terior de su area penal, los &rbitros haran repetir el sague de meta, aunquela

cuenta de los cuatro segundos continuard donde se detuvo, cuando el guarda-
meta esté en disposicion de volver a efectuarlo.

No es necesario que el guardameta tenga el baldn en las manos para que los '
arbitros comiencen la cuenta de los cuatro segundos o S

2

Siun guardameta que ha ejecutado correctamente un sva.quev'déf;rhéta toca - -

deliberadamente el balén con la mano déspuéskde qube és‘té-ha salido del 4rea
penal y sin que otro jugador haya tocado antes el balén, los. arbitros ademas
de conceder un tiro libre directo al equipo adversarlo podran sancxonarlo disci-
plinariamente, conforme a lo estipulado en las Reg!as‘ de Juego del}Futsdl.




Si el guardameta efectta el saque de meta con el pie, los érbitrés:har,é_h una
advertencia y le ordenaran que'lo vejecute con la mano, pero la cuenta de los
cuatro segundos continuara donde se detuvo, cuando el guardameta esté en
dlsposmon de volver a efectuarlo

St un guardameta, por efecto del'juego, queda fuer‘a}de su meta, o €l o cual-
quier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el guardameta
adversario podré ejecutar répidamente un saque de meta.

Si el guardameta ejecuta un saque de meta y el balén sale por su Iinea de meta
sin haber salido previamente del drea penal, los arbitros ordenaran que repita
el saque de meta, pero la cuenta de los cuatro segundos continuaré donde se
detuvo, cuando el guardameta esté en disposicion de volver a efectuarlo.

Si al ejecutarse un saque de meta, el balén golpea a uno de los arbitros dentro
del area penal sin haber salido previamente de la misma y entra en juego, los

 arbitros no harédn nada.
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~cuadrante para estar en juego.

“podré ejecutar répidamente un saque de esquina.

Procedimiento — infracciones

Se recuerda a los arbitros que los adversarios deberan permanecer a una dis-

tancia minima de 5 metros del cuadrante de esquina hasta que el baldn este
en juego. Cuando sea necesario, los &rbitros deberan llamar la atencién a
todo jugador que se encuentre a una distancia inferior antes de que se ejecute

el sague de esquina y amonestaran a[ ugador que no se retire a la distancia
correcta v |

Si durante la ejecucidn correcta de un tiro de esquina el ejecutor patea in-
tencionadamente el balén contra un adversario, pero no lo hace de manera
imprudente, ni temeraria, ni con el uso de fuerza excesiva con la intencién de -

jugarlo una segunda vez, los &rbitros deberan permitir que el juego continte.
El baldon deberd colocarse en el cuadrante de esquma y estard en juego en el

momento en que sea pateado, de modo que no debe salir necesariamente del

Siun guardameta, por efecto del juego, queda fuera de su meta, o él o cual-
quier otro jugador quedan fuera de la superficie de juego, el equipo adversario

..-- Correcto

Correcto

o
ey
S
»
)
e

Incorrecto
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Tiempo suplementario

Procadimiento

3

k]

los dos periodos del tiempo suplementario no forman parte del partido

se podré amonestar o expulsar a jugadores o sustitutos durante los dos pe-
riodos del tiempo suplementario ' ' _

las faltas acumuladas durante los periodos del tiempo suplementario se
acumularan a las del segundo periodo del partido

durante los periodos del tiempo suplementario los equipos no tendran
derecho a tiempos muertos, aun cuando no hayan agotado el correspon-
diente al segundo periodo del partido

Tiros desde el punto penal

Procedimiento

. @

la serie de tiros desde el punto penal no forma parte del partido

se podra cambiar el drea penal donde se ejecutan los tiros desde el punto
penal solo sila meta o la superficie de juego donde se estaban ejecutando
queda inutilizable o por motivos de seguridad

después de que todos los Jugadores seleccionados hayan lanzado su tiro
respectivo desde el punto penél, no sera necesario atenerse al mismo orden
que en la primera serie de tiros

cada equipo sera responsable de seleccionar a los jugadores que lanzaran
el tiro desde el punto penal de entre los jugadores v los sustitutos, asi como
del orden en el que los jugadores ejecutaran los tiros y deberan comunicar-
lo al tercer arbitro antes de que vaya a producirse el lanzamiento

con excepcién del guardameta, y una vez comenzada la ejecucion de los
tiros penales, un jugador lesionado no podréa ser reemplazado por un juga-
dor no seleccionado, si lo hay ‘

si se expulsa al guardameta durante el lanzamiento de tiros desde el punto
penal, éste podr ser reemplazado por un jugador seleccionado, pero no
por otro guardameta si éste estd excluido de ejecutar los tiros penales
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» durante el lanzamiento de tiros desde el punto pena[ se podra amo
expulsar a jugadores o sustitutos

> los arbitros no deberan suspender la serie de tiros desde el DU”tO penal si
un equipo se queda con menos de tres jugadores durant® la serie de tiros
desde el punto penal |

» siun jugador se lesiona o es expulsado durante el lanzamiento de tiros.
desde el punto penal y su equipo permariece con un jugador Menos, los
arbitros no deberan reducir el nimero de jugadores del €quipo CO”Ua”O-

)

encargados de ejecutar los tiros

s Gnicamente al inicio de la serie de tiros desde el punto pe”al debers haber
un numero igual de jugadores por equipo

s siel balén, antes de atravesar la linea de meta entre los Postes y el largue-
ro, golpea en éstos o en el guardameta, los arbitros validaran al gol

» siel balon explota o se dafa tras chocar en uno de los postes o con el tra- .
vesaho y entra en la meta, los arbitros validaréan el gol

» s el balon explota o se dana tras chocar con uno de los postes o el trave-

\

safio y no entra en la meta, los &rbitros no ordenaran repetir el tiro penal y
daran el tiro penal por ejecutado : |
s siel reglamemo de la competicion determina la e ecucmoﬁ de tiros penalps
~ para determinar el ganador de un partido o eliminatoriz. Y los equipos
se niegan a hacerlo, los 4rbitros comunicaran el hecho 2 las autoridades
correspondientes

3 * siantes de comenzar los tiros penales uno o varios juga dores seleccionados
L abandonan la superficie de juego, o se niegan a ejecuta’ los tiros penales
‘5 una vez comenzados éstos sin estar lesionados, los arbi tros suspenderan la
% - ejecucion de los tiros e informaran a las autoridades co rrespondjentes |

% : » durante la ejecucion de los tiros penales los éﬁb'itros‘no permitiran que

% cémaras u otros medios de comunicacion permanezcar? dentro de la super-
(m ficie de juego
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